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Resumo: Na presente pesquisa, a partir de estudos do ritual e da paisagem, objetiva-se
analisar a construcdo de um complexo funerario de tumbas de passagem e a
consequente formacdo de uma paisagem ritual durante o Neolitico e a Idade do Bronze
Inicial no Vale do Boyne, condado de Meath, leste da Irlanda. Também conhecido como
Bru na Boinne, hoje é considerado Patriménio Cultural da Unesco e da Irlanda por
conter a maior concentra¢do tumbas de passagem e de arte megalitica da Europa. Foi
necessario, para tanto, criar uma metodologia hibrida, a partir da utilizagdo de métodos
I6gicos e computacionais/quantitativos juntamente com o método fenomenolégico pois
entende-se que, assim, a analise dar-se-a de forma mais completa, possibilitando,
portanto, uma melhor compreensé@o de como as populac¢ées lidavam com o ritual e com
a morte no Neolitico irlandés. Desta forma, entende-se que sera possivel, no futuro,
compreender a cosmovisdo comum das popula¢des do Neolitico que compunham o que

se entende hoje como “faixa Atlantica” europeia.

Palavras-chave: metodologia hibrida, paisagem, ritual, tumbas de passagem, Bri na

Boinne, Neolitico.



Abstract: This work aims to explore, on the grounds of ritual and landscape studies, the
construction of a funerary complex of passage tombs and the formation of a ritual
landscape during Neolithic and Early Bronze Age on Boyne Valley, co. Meath, eastern
Ireland. Also known as Brl na Bdinne, today is considered UNESCO’s and Ireland’s
heritage, containing the largest concentration of passage tombs and megalithic art of
Europe. Therefore, was necessary the constructing of a hybrid methodology based on
the combination of logical and quantitative/computational methods with the
phenomenology method. The main objective is to create a holistic interpretation, of the
formation of ritual landscape in Boyne Valley, to better understand the death and the
ritual in Neolithic Ireland. Enabling posteriorly, in this way, the research and

comprehension of the cosmovision in Atlantic Europe.

Keywords: hybrid methodology, landscape, ritual, passage tombs, BrG na Bdinne,

Neolithic.
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Introducao

Paisagem e monumentos possuem um papel fundamental para a compreenséo
das populagBes pré-historicas. A prética e o engajamento entre individuos, objetos e
elementos naturais davam ordem e significado ao seu mundo. A partir de escolhas de
materiais, alinhamentos, posicOes e ag¢les rituais — 0 experimentar da materialidade —
gerou fortes marcas, muitas delas advindas de conhecimentos da corporalidade.
Conhecimentos fisicos, metafisicos e culturais muitas vezes refletiam a sensacdo de

pertencimento, criando e mantendo a memoria coletiva.

A construcdo de monumentos e de paisagens rituais durante o Neolitico ocorreu
de maneira singular na faixa que se entende como Europa Atlantica, se comparada em
relacdo ao restante da Europa. Monumentos de formatos predominantemente circulares,
voltados para criacdo da ancestralidade, memoria e identidade refletiam uma
cosmovisdo singular. Representavam a visdo de mundo de grupos de cacadores e
recoletores que ao se assentarem perceberam o tempo, assim como a paisagem que 0S

cercava, de maneira distinta.

A faixa Atlantica europeia ser& considerada como referéncia na construcao de
monumentos circulares como parte de uma cosmovisdo comum Atlantica durante o
Neolitico e Idade do Bronze Inicial, e o enfoque da presente pesquisa é analisar a
paisagem ritual da area central do complexo de tumbas de Brd na Bdinne, leste da
Irlanda como estudo de caso. Neste sitio entende-se que € possivel observar por meio da
andlise de constru¢do dos monumentos uma mudanca significativa entre o final do

Neolitico e 0 comeco da Idade do Bronze.

Para a maioria dos pesquisadores existe um abismo e uma diferenca na cultura

material (0s monumentos) entre o que pode ser observado durante o Neolitico Final,
1



entendido como a fase final da construcdo das tumbas de passagem tipo 3 no Vale do
Boyne, e 0 que é observado na Idade do Bronze Inicial, com a constru¢do de
monumentos satélites ao redor das tumbas principais. A conclusdo mais comum é que a
mudanca teria ocorrido como consequéncia & chegada (por imigracdo) de uma nova

populagéo: o povo da ceramica campaniforme.

Em contraposicdo a visdo comum e simplista das teorias invasionistas, esta
pesquisa defende a mudanca de foco ritual durante o final do Neolitico e comego da
Idade do Bronze Inicial, observando, entdo uma continuidade na materialidade e nédo

uma ruptura.

O que se entende como mudanga de foco ritual seria a forma como os individuos
se engajavam durante os rituais. Assim, a alteracdo do foco ritual s6 € possivel ser
compreendida se analisada na longa duracdo e no desenvolvimento da paisagem e dos
monumentos: como formas de construgdes encadeadas e ndo como etapas distintas de

desenvolvimento e construcao, consequentes de mudancas sociais externas.

E possivel observar que existiu 0 desenvolvimento continuo das tumbas de
passagem durante o Neolitico na Irlanda: do tipo 1 (menores e menos complexas)
voltadas para deposicdo mortudrias e provaveis rituais externos ja que, em sua maioria,
suas camaras ndo comportavam mais de um individuo em seu interior; para o tipo 2,
com a provavel remodelacdo de tumbas mais antigas, com passagens maiores, cobertas
e camaras mais espacosas, voltadas para rituais internos podendo conter grupos um
pouco maiores; para o tipo 3, 0 apice da construcdo de tumbas de passagem na Irlanda,
com seus montes remodelados, com mais de uma camara interna contendo detalhes
minuciosos, alinhamentos solares e construidas de tal maneira que indicam o acesso de

grupos de mais de 10 individuos em seu interior e que 0 objetivo da sua grandiosidade



seria 0 dominio da paisagem ao seu redor, sendo possivel observar o comeco de
entalhamentos e trabalhos que indicam que havia um foco também na parte externa das

tumbas (como é o caso das trés tumbas analisadas: Newgrange, Knowth e Dowth).

A mudanca entre o Neolitico Final e a Idade do Bronze Inicial seria a
culminancia das etapas anteriores, uma continuacdo voltada para a participacdo de mais
individuos nos rituais: a grande parte dos rituais tornou-se menos privados e seletos,
voltados para a parte externa das tumbas, considerados verdadeiros rituais “publicos”.
Os rituais saem da parte interna das tumbas de passagem tipo 3 (Newgrange, Dowth e
Knowth) para ocorrer nas partes externas a elas, porém, com o foco de atencéo
exclusivamente voltados para elas, com a construcdo dos monumentos satélites da Idade

do Bronze Inicial.

A hipotese de trabalho visa estabelecer o0 uso e o simbolismo das estruturas
construidas no Vale do Boyne como componentes de uma paisagem ritual
tradicionalmente considerada como parte da cosmovisdo da Europa atlantica. Entende-
se que existiria uma base cultural, ritual e identitaria comuns a faixa atlantica europeia
(visto como um fendmeno mais extenso), mas que permitia adaptacdes e inovacoes
regionais, contendo énfases distintas, como ocorreu na Irlanda e, mais especificamente,

com Bri na Boinne.

Para que a analise nesta pesquisa ocorresse de forma coesa, a intencdo foi
desenvolver a escrita de tal forma coerente que fosse possivel para o leitor compreender
o0 desenvolvimento e o0 encadeamento das ideias de maneira que fosse possivel entender
a construcdo da cosmovisao pré-histdrica singular na faixa Atlantica Europeia na longa
duracdo, como também o0s questionamentos acerca dos desenvolvimentos das

construcdes no Vale do Boyne e as consequentes mudancas rituais.



Assim, no primeiro capitulo (Megélitos e mudanca cultural: um breve panorama)
sdo apresentadas as interpretagdes sobre 0s monumentos megaliticos, principalmente no
que diz respeito a Europa Atlantica — quebrando-se a ideia de que eles seriam estaticos e
ou simples anexos das areas cultivaveis e produtos diretos da mudanga na economia
(excedentes produtivos). S&o mostrados 0s temas que perpassam o0s estudos de contatos
e conex0es em pré-historia europeia desde o século X1X (do difusionismo e das teorias
invasionistas) até a atualidade, quando sdo considerados 0s contatos regionais e 0
questionamento de teorias como a de centro-periferia, sobretudo para o caso da Irlanda.
Analisa-se ainda o processo de sedentarizacdo e adogdo da agricultura gradativos na
Europa Atlantica a partir do Neolitico, o que atualmente ¢ chamado de “Neolitiza¢ao”,
além de questdes concernentes ao pensamento simbodlico e sua atuacdo na
transformacéo da paisagem (sendo consideradas as diferencas regionais e a agéncia dos

individuos).

Ja no segundo capitulo (A morte e Bru na Bdinne), retomando as discussdes
propostas sobre 0s monumentos e a paisagem no capitulo anterior, trabalha-se com o
relacionamento entre os primeiros monumentos e a morte na Europa. Como parte da
tradicdo da faixa Atlantica europeia, sdo definidas o que sdo as tumbas de passagem e as
suas classificagdes ja buscando mesclar as teorias trabalhadas e desenvolvidas com o
estudo de caso apresentado o repertorio dos sitios analisados em Bru na Boinne e as
fases pelas quais passaram (desde sua ocupacdo no Neolitico Inicial, passando pelo
Neolitico Final e a construg¢do das trés tumbas principais do complexo), Newgrange,
Knowth e Dowth (até a Idade do Bronze Inicial, periodo no qual as tumbas caem em

desuso e séo construidos novos monumentos, hoje chamados de monumentos satélites).



No terceiro e maior capitulo (Os Monumentos do Vale do Boyne: repertorio dos
sitios em estudo) é primeiramente discutida a criacdo da metodologia criada para
analisar os monumentos e a paisagem de forma conjunta, tornando-possivel analisar e
comprovar a mudanca de foco ritual ocorrida do Neolitico Final para a Idade do Bronze
Inicial. Esta metodologia, visando uma analise mais completa e holistica, como foi
criada pela aluna, é descrita e explicada em detalhes. Em termos gerais, € uma
metodologia que conjuga meétodos cartesianos e computacionais (como mapas,
fotografias aéreas, programas de georeferenciamento, GIS e LiDar) com o método
fenomenoldgico!, no qual o perceber e experimentar a paisagem e 0s monumentos
(considerando, entdo, fatores de incorporacdo e aspectos sensoriais dentro e fora dos

monumentos) pelo pesquisador sdo levados em consideragéo.

Na segunda parte do terceiro capitulo, sdo feitas a analise e descricdo do sitio
como um todo e dos monumentos. Assim, sdo analisadas caracteristicas fisicas,
geoldgicas e paleoambientais do complexo de tumbas de Bri na Boinne — seu histérico
e tombamento do sitio pela Unesco como patrimdénio mundial e sua divisdo em duas
areas. A area central (que contém os trés complexos de monumentos de Newgrange,
Knowth e Dowth) é analisada como um todo, uma vez que foi a area escolhida para

analise.

Na parte final do terceiro capitulo ainda s&o discutidas as motivacdes que
levaram ao fim da utilizacdo das tumbas de passagem e a constru¢cdo de novos

monumentos. PropBe-se, entdo, a mudanca no foco ritual, devido a mudanga social,

1 Como néo existe um método fenomenoldgico definido, criou-se um, a partir do desenvolvimento de uma
metodologia fenomenolégica com base na teoria fenomenolégica. Devido a essa indefinicdo no que diz
respeito a metodologia e aos métodos que envolvem a teoria fenomenolégica e, obviamente, por existirem
indmeras limitagdes e problemas envolvendo suas utilizagGes, sao feitas as ressalvas e as consideragdes
para o desenvolvimento e utilizacdo dos mesmos.



simbdlica e ritual ocorrida na sociedade; visdo divergente da maioria dos autores que
consideram a mudanca derivada da chegada de uma nova populacdo ao local (e,

consequentemente, nova cultura material inserida).

No ultimo capitulo (Por uma Nova Metodologia) é feita a analise por meio das
fichas de andlise fenomenoldgica e em um segundo momento sdo cruzadas as
informacBes com os mapas contendo os padrBes de visibilidade. Serdo analisados por
meio dessa metodologia itens em cada conjunto descrito no terceiro capitulo, atentando
para 0s seguintes fatores: posicionamentos, relacionamentos, visibilidade, incorporacéo,
som, diferentes texturas dos materiais, cor, questdes olfativas e sensacdo (sentida pelo

pesquisador).

Ao analisar paisagem e monumentos como construgdes socioculturais torna
possivel considera-los produtos da interacdo entre pessoas, lugares e materiais que
deram forma a visdo de mundo pré-histérica. Neste sentido, se torna essencial
considerar que possuam um discurso e uma narrativa cujo conhecimento se perpetuou
por geracBes. Por mais que ndo estejam inseridos em seus contextos originais
(culturalmente falando), continuam a ter indicativos de agéncia, incorporacdo e do
mundo sensorial humano daquela época, uma vez que a materialidade foi formada a

partir da performance que ali ocorria.

Neste sentido, na presente pesquisa, acredita-se ser possivel os pesquisadores
buscarem respostas para seus varios questionamentos concernentes a pré-historia. Ao
analisar a formacédo da paisagem ritual no Vale do Boyne para melhor compreender a
morte e o ritual no contexto do Neolitico na faixa Atlantica europeia, buscou-se uma
interpretacdo holistica possibilitada pela criacdo da metodologia que abarca métodos

fenomenoldgicos (fundamentados em como o pesquisador percebe a paisagem e 0s



monumentos) e métodos computacionais/quantitativos. Desta maneira, foi possivel
interpretar e criar projecdes de uma possivel realidade utilizando métodos e ferramentas
disponiveis de acordo com a percepcdo advinda dos vestigios que sobrevivem até os

nossos dias permitiram inferir.



CAPITULO 1

1. Megalitos e mudanca cultural: um breve panorama

Os grandes monumentos e as tumbas megaliticas*?> sempre exerceram grande
fascinio e curiosidade entre os estudiosos e, desde os antiquarios®, existe uma tentativa
de liga-los a uma determinada populacéo e explicar seu aparecimento e constru¢do, uma
vez que é um fendmeno encontrado em toda a faixa Atlantica europeia e areas do
Mediterraneo.

Devido a sua grande importancia nos estudos de linguagem, movimento
populacional e analise da cultura material de populacdes pré- e proto-historicas
(entendidas a época como pré-romanas), se faz necessario ressaltarmos alguns nomes
que tiveram destaque para as llhas Britanicas.

Dos mais importantes antiquarios que retratam estudos na Inglaterra e Irlanda, se
destaca George Buchanan, um dos estudiosos que contribuiu para o desenvolvimento do
conceito dos Celtas, oferecendo a essas populacdes maior destaque no povoamento das
Ilhas Britanicas. Foi o autor da Historia da Escdcia (Rerum Scoticarum Historia),
publicado em 1582. Foi o primeiro a sugerir que a origem de parte da populacdo na
Irlanda e Ilhas Britdnicas como um todo era “Celta”, se destacando, pois, de seus
contemporaneos devido as suas teorias ndo serem baseadas apenas em mitos e
conjecturas, mas sim em levantamento extensivo e sistematico de dados, criando teorias
a partir da anlise e interpretacdo I6gica (COLLIS, 2003).

Ao fazer o levantamento de nome de “lugares eternos” — como cidades e rios,

percebeu grande semelhanga com nomes da parte ocidental da Europa, principalmente

2 Os asteriscos indicam a existéncia da palavra no Glossario ao final do texto.

3 Antiquarismo é uma tradicdo intelectual de investigacdo desenvolvida na Europa no século XVI e
comego do século XVII como resultado de novos interesses (que ndo a cultura escrita): pela natureza e a
antiguidade. Em alguns sentidos, foi um substituto ao estudo das antiguidades classicas e uma reflexao do
orgulho nacional crescente (TRIGGER, 2004).



Ibéria e Gélia, concluindo que a populacdo da Inglaterra derivava de alguma maneira da
populacdo dessas regides da Europa continental. Fez também o levantamento da
linguagem, de onde reconheceu trés dialetos e sujas respectivas regiGes geograficas,
tracando, deste modo, pela primeira vez um estudo mais acurado sobre colonizagéo
dessa regido, com fluxos migracionais e movimentagao de populagdes nativas.

Outro nome que se destaca entre 0s antiquarios € o de Paul-Yves Perzon, monge
bretdo que influenciou o desenvolvimento do conceito moderno dos celtas. Escreveu
L ’Antiqué de la Nation et de la langue Celtique em 1703 (que foi traduzida para o
inglés de 1706). Seu maior objetivo era tragar os ancestrais dos celtas e, para ele, nacoes
seriam definidas por suas linguas (gregos pelo grego, romanos pelo latim, germanicos
pelo germanico e celtas pela lingua celta) (COLLIS, 2003).

Edward Lhuyd foi um antiquério galés e curador do museu Ashmolean em
Oxford. Dentre suas contribuicGes para os estudos sobre Ilhas Britanicas se destacam os
estudos sobre a lingua celta, sendo um dos coautores (juntamente com Buchanan e
Perzon, embora com discordancias em diversos pontos) da ideia moderna da “familia da
lingua celta”. Sua outra grande contribui¢do aos estudos foi o livro Archaeologia
Britannica, onde tratou tanto de linguagem quanto de monumentos e antiguidades (a
partir de correspondéncias a donos de terras na Inglaterra e Irlanda) (COLLIS, 2003).
Em uma de muitas viagens pelas Ilhas Britanicas, redescobriu, em dezembro de 1699,
Newgrange: foi o primeiro a fazer um relato escrito e a desenhar a planta baixa da
passagem da tumba e suas camaras (Cf. CONDIT & COONEY, 2014).

Os monumentos foram estudados, analisados e catalogados, mas pouco tiveram
influéncia na definicdo do termo Celta. Cabe ainda ressaltar nomes como o de John
Aubrey, que vinculou os druidas aos monumentos de pedra (principalmente Stonehenge
e Avebury) no final do século XVII; e o de William Stuckley, que foi o primeiro a

9



utilizar o termo “monumentos Celtas” para monumentos construidos em pedra tanto nas
Ilhas Briténicas como os do Continente europeu (MORSE, 2005), entretanto, sem
analisar melhor suas semelhancgas e diferencas entre as regides ou suas possiveis
datacdes divergentes.

Como acima mencionado, o “fendmeno” megalitico, ou seja, grandes
monumentos construidos em pedra durante o Neolitico, é tradicionalmente encontrado
em diversas regides, desde o Mediterrdneo Ocidental até as areas costeiras da Europa
Ocidental.

Nesse trabalho, mais especificamente, analisar-se-do as construc@es megaliticas
conhecidas como tumbas megaliticas, consideradas essencialmente um fendmeno
Atlantico (Cf. CUNLIFFE, 2008), mas que se estende desde as margens do
Mediterraneo nas regifes da Espanha, Franca e Alemanha, seguindo pela peninsula

Ibérica e a faixa Atlantica até o extremo das Ilhas Britanicas.
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Figura 1: Mapa contendo a distribuigdo das tumbas megaliticas na Europa entre 4500 e 2500 a.C.
(CUNLIFFE, 2008:160).

Como é possivel observar pela imagem, existe claramente uma diferenciacéo
entre a datacdo e os tipos de tumbas megaliticas encontradas nas bordas do
Mediterraneo e as encontradas ao longo da faixa Atlantica europeia. As mais antigas sao
as tumbas de passagem* que datam desde 4500 até 3500 a.C. e possuem uma
distribuicdo maritima, fazendo com que muitos estudiosos até hoje considerem que
sistemas de crenca e técnicas por tras de suas construcdes fossem intercambiadas pela
faixa Atlantica (CUNLIFFE, 2008: 160).

Antigamente, haviam sido datadas diferentemente, fazendo com que estudiosos

histérico-culturais voltados para o difusionismo e teorias invasionistas considerassem
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que o fendémeno foi se espalhando das margens a partir do continente pelo mediterraneo,
seguindo pela peninsula Ibérica em diregdo a faixa atlantica®.

Neste sentido, Childe, no século XIX, foi um dos primeiros a tentar explicar o
fendmeno das tumbas megaliticas e, apesar de focar nos estudos a partir da Idade do
Bronze, tentou correlacionar essas constru¢ées em pedra com uma cultura denominada
por ele como “pan-europeia” (Cf. CHILDE, 1958).

Para o autor, o que ocorreu foi uma difusdo da cultura oriental para a Europa
Ocidental e que havia se dado por ligacdes e conexdes maritimas e rotas terrestres que
interligariam as costas. A julgar pelo seu contetido e padronagem, o autor encontrou um
problema ao tentar correlacionar as tumbas megaliticas com uma Unica cultura, uma vez
que elas variavam entre as regides. Ele concluiu que elas ndo foram erigidas por um
Unico povo e cultura, como os antiquarios concluiam, e sim que se espalharam a partir
repeticdes consequentes do contato entre populagdes (CHILDE, 1958: 230-231).

O foco do autor, na verdade, ndo era trabalhar com os achados megaliticos, e sim
com o povo Beaker* (populacdo da ceramica campaniforme, ver figura 2) e a
proliferacdo do uso do metal — o bronze. Seu intuito ao partir da Idade do Bronze era
determinar o povo Beaker como o principal agente que abriu as comunicagdes,
estabelecendo relagdes comerciais e difundindo a pratica da metalurgia na Europa

Ocidental a partir de um centro: o Oriente Proximo (CHILDE, 1958: 222-223).

4 Atualmente, principalmente no que diz respeito as Ilhas Britanicas, sabe-se que a disseminacéo
das tumbas megaliticas ndo ocorreu de forma homogénea, como uma evolugdo continua saindo
do continente a partir do Mediterraneo em direcdo a faixa Atlantica e areas mais distantes como
oeste da Irlanda e Escécia. Sdo considerados os diferentes estilos, formas e até a utilizacdo das
construgdes. Alguns aspectos dessa discussdo serdo retomados no capitulo 2, quando serdo
tratadas as datacdes e diferencas das tumbas de passagem do oeste da Irlanda para o leste, em
comparagdo com o restante das Ilhas Britanicas e o Continente. As que sdo encontradas no
Continente (principalmente Peninsula Ibérica e Britania francesa), anteriormente consideradas
como inspiragbes por terem sido datadas como as mais antigas, sdo bem diferentes das
encontradas nas llhas Britanicas (ver HERITY & EOGAN, 1977; SCARRE et al, 2002 e
HENSEY, 2015).
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Figura 3: Mapa mostra a distribui¢do da mineracéo de silex e a propagagdo da metalurgia pela
Europa (MCINTOSH, 2006: 57).

Para G. Childe, apesar de muitos monumentos megaliticos possuirem achados
em bronze e da cerdmica campaniforme, o povo Beaker ndo foi o difusor da “ideia
megalitica”. Teria sido um povo anterior, ¢ sua difusdo se deu por meio de um
continuum cultural que foi “empobrecendo” quanto mais ao norte e ao ocidente se
dirigiu — como, por exemplo, na Escocia e Dinamarca onde as tumbas megaliticas sdo
menos complexas (CHILDE, 1958: 222).

E crucial salientar que Childe e Stuart Piggott® foram os principais autores a
esquematizar e a definir os achados em cultura material com populaces, ratificando

teorias invasionistas® para explicar as mudangas da cultura material nas llhas Britanicas

5> The Neolithic Cultures of the British Isles (1954).

® A ideia de uma Europa pré-historica com populacdes em contato é tradicional desde o século XIX,
quando o deslocamento de povos nativos comegou a entrar em foco a partir das teorias difusionistas que
14



e, por outro lado, possibilitando a esquematizagéo de rotas e conexfes a partir dos

achados.

tomaram forca em 1880. Nesse periodo, devido a crise econdmica e social, que levaram a uma desilusdo
no progresso, espelhando um conservadorismo em relacdo a etnicidade e a imutabilidade da natureza
humana, tendo como consequéncia a sua inabilidade de criagdo. Dentro desse contexto, era impensavel
considerar determinadas invencgdes (aquelas entendidas como cruciais) ocorressem mais de uma vez na
histéria da humanidade, em diferentes espagos temporais. Assim, toda mudanca cultural observada no
registro arqueoldgico era atribuida a difusdo de ideias de um grupo para outro por meio do contato feito
através de migracGes (ou invasdes), que levavam a substituicdo de um povo e sua cultura por outro de
cultura distinta. O etnélogo Franz Boas foi quem desenvolveu o conceito de areas culturais, no qual o
conceito de cultura é entendido como um modo de vida pertinente & grupos étnicos especificos. O
arquedlogo aleméo Gustaf Kossina foi o primeiro a definir e a utilizar o conceito de cultura arqueoldgica
nos estudos de pré-histéria, aplicando-o sistematicamente a interpretacdo de dados arqueoldgicos com
enfoque historico. Em 1911, em seu livro “A Origem dos Germanos”, propds que do Paleolitico superior
em diante o registro da Europa Central podia ser organizado como um mosaico de culturas (ou grupos
culturais) cuja localizagdo e contetidos se alteravam ao longo do tempo. Ele considerou as culturas como
um reflexo de etnicidade e, deste modo, a continuidade cultural significava continuidade étnica, ligando
grandes grupos ou povos a provincias culturais definidas. Assim, seria possivel mapear as distribuicdes de
artefatos caracteristicos de determinados grupos culturais e rastrea-los ao longo do tempo, possibilitando
lidar com a evidéncia que se acumulou tanto de variagfes cronoldgicas quanto geograficas (TRIGGER,
2004; GOTZ, 2009).
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partir das teorias invasionistas durante 0 comec¢o da disseminagdo da agricultura na Europa. A
transformacdo inicial (etapa 1) é do Neolitico Inicial da Anatdlia para a Grécia Central onde a lingua era
uma versao anterior ao Grego antigo. A transformacéo (etapa 10) indica a mudanca do leste Europeu
assentado para a economia cagadora-recoletora (ndmade) nos estepes (RENFREW, 1987: 160).

Surpreendentemente, esse modelo, apesar de muito criticado pelos movimentos
posteriores da arqueologia devido a tendéncia de considerar 0s povos nativos como
meros receptores passivos — principalmente a critica pds-processual -, se repete até a
atualidade para explicar as mudancas na cultura material, principalmente no que
concerne a mudanca do Neolitico para a Idade do Bronze Inicial, quando os dois autores
trabalham com a entrada (invasdo) do povo Beaker nas Ilhas Britanicas.

Para os dois autores, a cultura neolitica presente nas llhas era completamente
distinta do tipo de cultural da Europa Ocidental que fora introduzida em um primeiro

momento por populacbes que migraram do Norte da Franca ou Bélgica em direcdo ao
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sul da Inglaterra, que ndo se misturaram com as popula¢Ges nativas (némades) e
gradativamente se espalharam pelo resto das Ilhas (PIGGOTT, 1954; CHILDE, 1958).

Apesar de acreditarem que ndo houve trocas ou até miscigenagdo entre 0s novos
habitantes e as populacgdes locais, os autores entendem que toda cultura levada para as
Ilhas Britanicas seria automaticamente “insularizada” devido as condi¢des de transporte
e movimentacao na regido (CHILDE, 1958: 322) — fazendo surgir um resultado cultural
unico.

Ao considerarem que todas as rotas advindas do Sul convergiam para as llhas
Britanicas, entendidas como o ponto mais extremo da linha de megalitos da costa
maritima atlantica, eles concluiram que “apodstolos da fé megalitica” (CHILDE, 1958:
325) haviam chegado pelo Atlantico, depois em dire¢do a costa Oeste e para 0 Mar
Irlandés. Como foi um processo gradativo, a chegada dessa populacdo, que teria
construido as tumbas megaliticas, seria praticamente concomitante a rapida invasdo do
povo Beaker vindo pelo Oeste (Inglaterra).

Esse impacto de culturas na regido leste da Irlanda teve como resultado uma
cultura material Gnica — a cultura de monumentos do Boyne’: tradicionalmente
reconhecida pelas tumbas de passagem construidas sob montes de pedra arredondados
(PIGGOTT, 1954:193). O tipo de tumba da cultura Boyne mais comum e que se
espalhou é a de um plano cruciforme, com uma passagem longa e ao final contém uma
camara central (subpartida em trés células) que possui um teto construido de pedras que
se sobrepde criando uma “cipula” ou abobada. Essas tumbas normalmente sdo
conspicuas e se encontram em locais elevados e suas pedras sdo adornadas com padrdes

entalhados de espirais (PIGGOTT, 1954:193-208).

" Refere-se aqui a regido em estudo do Vale do Boyne (ou Bri na Boinne) no condado de Meath, leste

irlandés, local onde esse tipo de construcédo teve origem.
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Para a corrente historico-culturalista da qual Piggott e Childe faziam parte, era
intrigante o fato de n&o existir nos achados das tumbas da Cultura do Boyne os metais
explorados e difundidos pelo povo Beaker. Por suporem que as tumbas megaliticas
eram destinadas para linhagens de aristocratas, 0 metal — materiais de consumo de luxo
— deveriam estar presentes. Concluiram, assim como outros estudiosos, que a influéncia
dessas construcOes se direcionou para a costa de Gales e atravessou o canal do Norte.

Os fundadores da cultura Boyne teriam chegado pelo mar vindos de Portugal
sendo, portanto, anteriores a fase Beaker encontrada na Inglaterra. Desta maneira, a
aristocracia megalitica, que foi quem organizou a exploracdo do cobre e do ouro
Irlandés, teria sido rapidamente absorvida pelas populacfes nativas e substituida pela
classe governante Beaker num momento imediatamente posterior (CHILDE, 1958: 329-
330).

A partir dos anos 60, com a Nova Arqueologia e impulsionada também por
novas descobertas, pela datagdo de radio carbono (que permitiu a definicdo de novas
cronologias absolutas) surgiram novas interpretacfes sobre o fenébmeno megalitico na
faixa Atlantica europeia.

Foi, entdo, possivel comprovar que as tumbas de passagem da faixa Atlantica
(de Portugal até Orkney) eram mais antigas que as suas supostas ancestrais do
Mediterraneo. Essa simples inovacdo fez cair por terra toda uma série de construgdes
difusionistas e historico-culturais. Surge, assim, de maneira mais evidente, que a faixa
da Europa Atlantica desenvolveu de maneira Unica e independente todo um sistema
sofisticado de crencas, cosmologias e arquitetura (CUNLIFFE, 2008: 21).

Como consequéncia das novas tecnologias de anélise, a difuséo foi rejeitada e a
crenca nas migragdes e em movimentos em larga escala de populacdes foi abandonada
como explicacdo mais provavel para as mudancas observadas na cultura material.
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Alguns pré-historiadores se voltaram para posicbes mais radicais, negando
completamente a existéncia dessas migracdes e movimentagdes como significantes no
curso da pré-histdria europeia. Isto fez com que novas teorias surgissem como, por
exemplo, inovacdo das populagdes locais a partir de ideias que se espalhavam por meio
de trocas atraves de redes de contato e conexdes. A inovacdo observada na cultura
material nativa era considerada como tentativa de cdpia (ainda que rustica) dos
materiais e do comportamento de uma elite dominadora (CUNLIFFE, 2008: 21).

Vale ressaltar que nos anos 70, a partir do advento de novas tecnologias, estudos
de genética e DNA inseridos no paradigma da Nova Arqueologia aparecem e sdo
aplicados para compreender movimentos de populagdes, assim como tentar tracar
padrBes linguisticos e culturais. Um dos trabalhos mais significativos é do geneticista
Cavalli-Sforza e do arquedlogo Ammermam (1971). Nele, indo de encontro as novas
tendéncias de pensamento, os autores buscam reforcar a difusdo cultural por meio de
estudos para mensurar taxas médias para a disseminacdo da agricultura na Europa
durante o Neolitico utilizando datacbes em radio carbono de 53 sitios da Europa
observados e ordenados a partir de um centro comum de difusdo: Jerico (ver figura 5).

Sua grande inovacdo, entretanto, é a analise genética proposta a partir de um
modelo intitulado “wave of advance” (onda de avan¢o): modelo de difusdao démica que
se diferencia da colonizacgéo pela intencionalidade de se assentar no local, sendo lenta e
gradual, com formacdo de assentamentos a curta distancia nas areas onde o avango
geografico ocorre. Desta forma, esse avango seria refletido nas composicGes geneéticas
das populagbes resultantes tendo, como efeito, quanto mais préximo ao centro de
difusdo, uma populacdo ‘“puramente Neolitica” e, quanto mais periférico, uma
populacdo mais Mesolitica. Esse trabalho, por possuir bases cientificas inovadoras, se
tornou um cléssico que muitas vezes € retomado até a atualidade.
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Em contrapartida, hoje em dia, por meio de novas tecnologias e analises de
DNA, as movimentagdes populacionais voltaram ao debate, porém, ndo a partir de
teorias preconcebidas, mas de novas bases cientificas: trabalhos como os de SYKES
(2006) OPPENHEIMER (2006) mostram a possibilidade de mapear e caracterizar 0s
movimentos populacionais a partir do DNA extraido de vestigios pré-historicos e
comparando-os com a populacdo local encontrada ali na atualidade. Essas analises
genéticas observando os genes atuais ligados a um determinado local podem apontar o
movimento das populac¢Ges antigas e pré-histéricas (ver SIMS-WILLIAMS, 1998; BELLE
et al, 2006; THOMAS et al, 2013: 2-11).

Obviamente, esses novos recursos ainda esbarram em muitas limitagdes, como,
por exemplo, a definicdo e exclusédo de movimentagbes populacionais modernas. Mais
além, pode-se cair no mesmo problema que estudiosos como Kossina cairam: a partir de
determinados vestigios materiais, presume-se a presenca de determinada populagdo — ou
seja, etnicidade — e liga-se esta etnicidade a um determinado espaco fisico, a eles
também associando preconceitos e politicas. E necessario lembrar sempre do cuidado
que se deve ter ao comecar a ligar populacGes a territdrios para evitar seu uso politico
indevido.

Sé&o tradicionais da arqueologia processual estudos que criaram grandes modelos
explicativos, tentando dar conta da quantidade de dados obtidos principalmente a partir
das novas tecnologias. Motivando os modelos de explicacdo linguistica e migracionais,
interpretagdes baseadas nos modelos de centro-periferia foram muito utilizadas. Para
esses estudiosos, algumas regides funcionavam como 0s centros inovadores e
propagadores de sistemas de crencas e tecnologias e, as areas distantes desses centros
eram interpretadas como receptoras, como € o caso irlandés: a Irlanda ndo estava, de
fato, isolada e blindada das inovacOGes ocorridas em areas centrais como a Europa
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Central, entretanto, era considerada em muitos modelos como area receptora passiva das
inovagOes ocorridas no continente (para o caso da Irlanda ver HERITY & EOGAN,
1977; CUNLIFFE, 2001 e 2008).

A partir de fins dos anos 80, com o surgimento de um novo paradigma
arqueoldgico e uma nova corrente, denominada de pos-processual, comegou-se a langar
nova luz sobre os estudos de contatos e migragdes na pré-histdria europeia. E inegavel
que houve movimentacfes populacionais na pré-histéria, mas elas ndo devem ser
consideradas as Unicas (e principais) motivacdes para as mudancas registradas na
cultura material. Dentro dessa perspectiva, ignorar inovacbes locais € anular as
populacdes locais, considera-las barbaras e incapazes de criar e produzir monumentos e
objetos de complexidade inigualavel. Para essa mudanca de perspectiva, muito
contribuiram os estudos fundamentados na teoria pds-colonial.

Assim, diferentemente da corrente anterior, que teve a tendéncia de criar grandes
modelos explicativos para os contatos, observa-se uma busca por explicagdes focadas
no regionalismo, quebrando a tendéncia a olhar para sistemas complexos que retiravam
a acdo dos individuos. A partir dos estudos regionais, comeca-se a retirar do
“isolamento” e da subserviéncia perante as areas centrais, as zonas consideradas
periféricas dentro dos sistemas centro-periferia.

Desta forma, areas como a Irlanda, saem da zona obscurecida como receptora de
novos conhecimentos e novas populacdes e ideias — um local a ser colonizado - para ser
analisada como uma importante regido nos contatos e conexdes entre populacdes desde
0 Mesolitico e detentora, sim, de inovacdes observadas na cultura material,
principalmente no que se refere ao Neolitico (ver COONEY, 2000; BRADLEY, 2007 e

2012; MILISAUSKAS, 2011; MCcINTOSH, 2006). Obviamente, devido ao longo
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periodo de obscuridade, existem ainda problemas de abordagem arqueoldgica na éarea
em estudo, a Irlanda.

Como expde G. Cooney (2000), ainda hd um dominio de estudos que focam em
aspectos particulares dos dados arqueoldgicos, observando os sitios e tumbas
megaliticas, cerdmica e assentamentos de forma individual e isoladamente:
consequéncia do uso arqueoldgico de classificacdo como um modo analitico e
ordenador para compreender as evidéncias, tendendo a enfatizar as distingOes entre as
diferentes categorias dos dados mais do que focar no conjunto que eles formam e que
representa a cultura material da populacdo do Neolitico na Irlanda. Apesar do
crescimento das investigacGes sobre o Neolitico europeu desde a década de 80, as
interpretacdes ainda estdo presas do ponto de vista metodolégico aos anos 60
metodologicamente e ainda ha uma dificuldade enorme de compreender que o registro
arqueoldgico é a expressdo material do comportamento e ideias da populagdo que o

criou (COONEY, 2000: 2-3).

1.1. O processo de Neolitizagio

1.1.1. A “revolug¢io Neolitica” — um problema teérico?

E necessario salientar que a nocdo evolucionista advinda da arqueologia
processual, que observa o desenvolvimento progressivo do Mesolitico para o Neolitico,
e assim por diante, inexiste. Atualmente, diferentemente da tradicdo processualista, 0s
trabalhos sdo direcionados para observacdo da variabilidade regional e da utilizacdo de
estratégias econdmicas diferentes utilizadas simultaneamente em diversas localidades.

Deste modo, torna-se impossivel trabalhar com rupturas e mudancas drasticas
sociais sem que se cometam equivocos e, por isso, faz-se crucial a observacéo na longa

duracdo. O Neolitico foi um termo cunhado dentro da arqueologia e, ao longo do tempo,
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tem sido usado para descrever fendémenos diferentes e estaticos, criando falsas
expectativas para a existéncia de uma entidade hermética, coerente e determinada por
um Unico processo historico: o assentar das populagcdes e a pratica da agricultura

(THOMAS, 1999).

O termo “Revolucdo do Neolitico” foi cunhado por G. Childe para tentar
explicar a pré-histéria a partir de um vocabulario moderno, ap6s se alinhar com a
proposta marxista em 1935. O conceito de “Revolucdo do Neolitico” estava diretamente
relacionado a transformacao social e econémica dos grupos de cacadores e recoletores
que se assentaram e se transformaram em agricultores. Para Childe, as revolucdes
humanas antigas se manifestaram da mesma maneira que a Revolucéo Industrial — ideal
de progresso na época: 0 aumento da curva populacional. Com a producdo da propria
comida, houve o aumento populacional, o excedente tanto de pessoas quanto de
produtos levaria a construcdo de monumentos e, consequentemente a escrita e a
Revolucdo Urbana (GREENE, 1999).

Tais revolugcGes aproximavam-se mais do conceito de processo do gue a ideia de
eventos puramente isolados. Obviamente, o conceito de Revolu¢cdo mudou através do
tempo. Durante o século XVIII estava intimamente associado a noc¢des de rotatividade e
retorno, diferentemente da ideia de mudanca direcional e inovagédo (e ndo somente de
transicdo) trazidas pela Revolucdo de 1917, ligadas também a énfase na mudanca de
tecnologia. Ainda h& os que usam o termo Revolugdo tal como Childe, isto €, como um
salto direcional para descrever um Unico fendbmeno, de uma simples transicéo e a visdo
de mudancas repentinas que na realidade ndo ocorreram (GREENE, 1999).

E necessario salientar que Childe possuia como foco a mudanga no modo de
producdo — de cacadores e recoletores para produtores — com grande énfase na

economia. A transformacéo radical no estilo de vida levou a diversas mudangas sociais
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e culminaram no que se pode observar no Neolitico e, posteriormente, na Idade do
Bronze.

Nos anos 90, Julian Thomas (1999) rompeu com o conceito de Revolucdo de
Childe, que partia do principio que a agricultura seria um pré-requisito bésico e
funcionaria como alicerce econdmico da sociedade pré-histérica, possuindo como
consequéncia imediata dos excedentes de producdo a construcdo de monumentos.
Thomas passou a desconsiderar a mudanga social como uniforme, sugerindo que era
essencial voltar as analises para o Mesolitico, periodo em que teriam iniciado as
mudancas mais significativas — sociais e culturais — que culminaram nas transformagdes
observadas na cultura material durante o Neolitico.

Ao questionar a ideia da existéncia de um salto universal de cagadores e
recoletores para agricultores, bem como ao argumentar que 0s monumentos e as demais
invencbes materiais ndo foram simples produtos do desenvolvimento econdmico e
tecnoldgico, entende-se que novas formas de cultura material foram usadas de maneira
inventiva pelas comunidades locais, transformando as relagdes sociais e criando novos
mundos de significados (THOMAS, 1999).

Nessa nova acepcdo, o0 uso do termo Neolitico ndo implica que os
desenvolvimentos socioculturais e politicos tenham sido uniformes, j4 que em muitas
areas a caca e a recoleta, por exemplo, persistiram durante todo o periodo Neolitico
enquanto em regides proximas houve o desenvolvimento das primeiras sociedades

assentadas e maior complexidade social (BRADLEY, 1998).

O desenvolvimento tanto agricola quanto técnico ocorreu em um movimento
crescente, descontinuo e que variou em diversas regides desde o Paleolitico, tendo seu
apice na Idade do Bronze, uma vez que se observou que caca e recoleta vao existir por

todo o Neolitico. A partir de estudos, é feita diferenciagcdo cultural entre a faixa
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Atlantica e o resto da Europa: essa regido era area de contatos, trocas comerciais e vagas
migratorias que se intensificaram no Neolitico e tiveram seu apice na ldade do Ferro
(THOMAS, 1999).

Observado o exposto, neste trabalho acredita-se que o Neolitico seja mais do que
um horizonte cronolégico, um estagio no esquema evolucionista ou um “pacote”
cultural no qual as relagfes sociais sdo determinadas pela atividade agricola e todas as
outras inovagOes sdo consideradas subsidiarias a ela (THOMAS, 1999). Isto porque, é
durante o Neolitico que o desenvolvimento da agricultura, as novas técnicas (agricolas e
artesanais) e o surgimento de um novo tipo de cultura material ficam mais evidentes. O
avanco das novas praticas e o desenvolvimento das técnicas ocorreu de maneira
progressiva e diferenciada no Oriente, Europa Continental e nas llhas Britanicas o que,
de certa forma, serviu para embasar as teses difusionistas da corrente histérico-cultural,
com a nogao de que as mudancas s6 poderiam ocorrer devido a um fator externo aquela

sociedade, isto €, por meio de vagas migratdrias e invasoes.

Muitos autores (HODDER, 1990; THOMAS, 1991; BRADLEY, 1998 e 2007;
COONEY, 2000; CUNLIFFE, 2001 e 2008) salientam a importancia nas mudancas que
podem ser observadas no registro arqueoldgico no periodo de transi¢do para o Neolitico
por meio de mudangas sociais, ideoldgicas e conceituais. O Neolitico seria uma nova
maneira de pensar refletida por novos simbolos, rituais, construcdes e organizagdes
sociais (BRADLEY, 1998). E, apesar das criticas ao conceito de Childe, é possivel
afirmar, sim, que existiu, uma mudanca na economia que acabou funcionando como

catalizador de mudancas sociais e ideoldgicas (MILISAUKAS et al, 2011).
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1.1.2. O processo de insercdo da agricultura e a transicdo do Mesolitico

para o Neolitico: de cagadores e recoletores a agricultores

Durante o Mesolitico é possivel observar a existéncia de acampamentos
sazonais, conhecidos como taskscapes®, que possuiam respectivas finalidades: o homem
se movimentava na paisagem de acordo com sua necessidade em realizar tarefas,
produzindo uma ordenacdo na paisagem com uma delimitacdo efetiva do territorio e o
comeco da especializacdo de oficios. Neste periodo, portanto, percebe-se a relacdo
diferenciada do homem com a paisagem que habitava, subsistindo no ambiente sem, de
fato, modifica-lo, sendo possivel compreender a maior concentracdo dos grupos em

determinados locais, agregando familias e tornando os acampamentos maiores.

Ao final do Mesolitico, nota-se maior tendéncia dos grupos a se manterem mais
fixos em determinados espacos, 0 que permitiu o surgimento de novas técnicas, como a
confecgéo da ceramica e 0 uso do arco e da flecha. A mobilidade das populagfes na
paisagem comeca a diminuir ao passo que comeca a ocorrer uma crescente
regionalizacdo, permitindo o desenvolvimento de comunidades maiores e socialmente
complexas. E nesse momento que comecam a criacdo de uma rede maior de contato e
intercambio, com a aquisicdo de bens exaticos (a exemplos de como machados de pedra

polida) trazendo consigo mudanca crucial na economia (Cf. CUNLIFFE, 2001).

Mas sera que foi tdo simples assim, como acima exposto? Atualmente, sabe-se

que o processo de introducdo de novas técnicas e ferramentas ocorreu aos poucos e de

8 Termo proposto por Tim Ingold (1993) para se referir a todo o conjunto de tarefas ou agdes que uma
sociedade, comunidade ou individuo realizam. A ideia de taskscape reconhece que todas as tarefas sdo
interligadas, e que qualquer tarefa funciona como uma propagacdo continua de eventos e experiéncias
heterogéneos, ndo existindo mais a necessidade de classificar as atividades em grupos como, por

exemplo, ritual, técnico e de subsisténcia.
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maneiras diferentes e dissociadas por toda a Europa. E possivel inferir que a agricultura
ndo foi desenvolvida de forma homogénea pelas comunidades e muito menos existem
evidéncias para corroborar a teoria que os assentamentos se tornaram, de fato,

permanentes a partir da introducdo e expansdo da agricultura no 5° milénio a.C.

Figura 5: Mapa mostra modelo de difusdo da agricultura baseado no modelo de difusdo de Sforza
(AMMERMAN & CAVALLI-SFORZA 1971: 685).

Na verdade, os achados arqueoldgicos tém mostrado que o periodo de transi¢do
do que consideramos Mesolitico e Neolitico ¢ marcado por diferentes combinacGes de
adocdo da agricultura e pastoreio, pastoreio e recoleta, ou ainda manutencao da caca e

recoleta na Europa, como mostram os mapas a seguir:
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Map 4. Postglacial bunter-gatherers and the spread of farming to 4500 B.C.

Figura 6: Mapa mostra distribuicdo das populacdes de cacadores-recoletores no periodo p6s-
glacial e a disseminagdo da agricultura até 4500 a.C. (MCINTOSH, 2006: 30).
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Figura 7: Mapa mostra a continuidade da disseminacao da agricultura na Europa até 3500 a.C.
(MCINTOSH, 2006: 47).
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Fig. 7.12 Distribution of Neolithic enclosed sites (after Andersen 1997, with modifications)

Figura 8 : Mapa mostra a distribuicdo de assentamentos no Neolitico (MILISAUSKAS, 2011.:
189).

Com isso, e como demonstrou Thomas (1999), a aceitacdo dessas inovacoes
advinha de uma mudanca e de um desenvolvimento interno, partindo da escolha da

populacdo, sem que a estrutura socioecondmica mudasse imediatamente.

O padrdo de assentamento é muito mais moével do que os estudiosos esperavam
(WHITTLE, 1996a), ndo existindo grandes campos e espagos voltados, por exemplo,
para o cultivo de cereais ou campos mistos, sendo dificil e mais raro ainda encontrar
assentamentos sedentarios com habitacdes por toda a Europa. No lugar da habitagédo
para 0s vivos, encontraram monumentos aos mortos (BRADLEY, 1993). O que faz os
estudiosos se questionarem o0s porqués de existir um enfoque na morte ou talvez uma

tendéncia a eclipsar as construcdes voltadas para 0s Vvivos.

A primeira questdo que deve ser levada em consideracdo € a existéncia de um

hiato de mil anos para a adogdo da agricultura entre a faixa Atlantica europeia e a
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Europa Central: dois estilos de vida diferentes popula¢es de cacadores e recoletores
(consideradas ainda do Mesolitico) convivendo proximos a populagdes assentadas — a

existéncia da chamada fronteira agricola na Europa (BRADLEY, 1998: 12).

Figura 9: Mapa com a fronteira agricola no norte e noroeste da Europa, em aproximadamente
4500 a.C. (BRADLEY, 1998:12).

De um lado, existem os achados de assentamentos da cultura da ceramica
Linear* (ou LBK, ver figura 6) datada de aproximadamente 4500 a.C. e, do outro,
grupos de cacgadores e recoletores, os quais claramente mantinham algum tipo de
contato com 0s grupos assentados. Suas terras ndo pareciam sofrer qualquer tipo de
interferéncia ou influéncia pelo advento da agricultura até 4000 a.C. em diante, quando
a aparente fronteira deixa de existir e 0s cacadores-recoletores parecem ter sido

assimilados ao “mundo Neolitico” (BRADLEY, 1998). Vale ressaltar que ¢ nessa faixa
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que 0s maiores monumentos foram construidos e o padrdo de assentamento € impreciso

(SHERRATT, 1990 apud BRADLEY, 1998:11).

Existem, portanto, duas grandes tradicbes que espelnam as correntes
arqueoldgicas do estudo do Neolitico para compreender o hiato existente para a adogéo
de préticas conhecidas como sedentarias na Europa. A primeira delas da énfase ao papel
econémico: a adocdo da agricultura pelas populacdes de cacadores-recoletores se deu
devido a uma crise alimenticia; ndo haveria necessidade de mudar um estilo de vida que
sobreviveu séculos juntamente com a agricultura a menos que o suprimento alimenticio

estivesse em risco (ROWLEY-CONWY, 1984 apud BRADLEY, 1998: 13).

A segunda tradigdo considera o impacto social de novas ideias associadas com
as comunidades agricolas para além da fronteira agricola: eles seriam uma fonte ndo
somente de novos artefatos (como ceramica e machados polidos), mas também seriam
proprietarios de visbes e ideias diferentes de mundo (BRADLEY, 1998:13; Cf.
THOMAS, 1999) — as ideias foram passadas aos poucos por meio dos contatos e
intercdmbio nas regides fronteiricas e, aos poucos, modificou o cotidiano das
comunidades de cacadores e recoletores. Nesta linha interpretativa, qualquer mudanca e
desenvolvimento na economia de subsisténcia seria secundario @ mudanca de

mentalidade.

Fugindo de uma ideia de aculturacdo para além da fronteira agricola, mas com
foco nas trocas e intercambios entre as populagdes, a maioria dos autores atualmente
adere a essa abordagem. Hodder (1990), procurou analisar a mudanga do
relacionamento entre o selvagem e o domesticado por meio da inser¢do de uma nova
ideologia. Whittle (1996a) escolheu trabalhar com a criacdo de novos mundos pois, para

ele, 0 modo de vida Neolitico possuia um conjunto de crencas, valores e ideais sobre
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lugares e pessoas, assim como um tempo diferenciado. Thomas (1999), Tilley (1996) e
Bradley (1998 e 2007) — ainda que com enfoque em diferentes localidades (Inglaterra,
Irlanda e Escandinavia), também voltam seus estudos para a nocdo de uma populacéo
do Neolitico com uma mentalidade e nocdo de tempo diferenciada da dos cacgadores e

recoletores.

Um segundo ponto a ser notado é o que Cunliffe (2008) constroi: a partir do
Mesolitico comeca a surgir uma mentalidade diferenciada para as populac@es das areas
litoraneas da Europa — distinguindo, entdo, os cacadores e recoletores da area central
para aqueles que se encontravam na franja litoranea — principalmente atlantica. Algumas
populacdes escolheram ali se congregar e desenvolver. Em comparacdo com as areas
mais centrais, de floresta densa, era uma zona extremamente favoravel e rica, com o

clima um pouco mais ameno, sobretudo a area do litordnea do Atlantico.

A necessidade de lidar com uma paisagem completamente diferente, um espaco
mais aberto, tendo o oceano como um novo limite e subsisténcia, comeca a criar
gradativamente uma mudanc¢a simbdlica na qual o ritmo de vida é alterado. Essas
populacdes possuem habitos diferenciados, necessitando de habilidades de navegacao
baseados no entendimento das estrelas — conhecimento que teria sido um lugar comum
entre populagdes da faixa litoranea. Com o tempo, esses povos criaram redes de contato
nas quais se espalhavam ideias, valores e sistemas de crenca. A proximidade com o mar
deve ter criado novas possibilidades, indicando uma diferente maneira de ver e viver o

mundo (CUNLIFFE, 2008: 85-87).

E valido ressaltar que essas sd0 as mesmas populacées que ndo se enquadram na
fronteira agricola (ver figura 9). Deve ser por tal motivo que os chamados limites da

cultura da ceramica linear em 4000 a.C. séo praticamente 0s mesmos que 0s da fronteira
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agricola. Apesar de existir um padrdo idéntico no que diz respeito a existéncia de
assentamentos e habitacGes por toda a Europa® ao que tudo indica, esses tragos se
intensificam quando falamos da Europa atlantica: ndo ha evidencia de mudangas

econdmicas drasticas e ndo ha o uso intensivo da agricultura.

Deste modo, o que fica evidente é que desde o Mesolitico se tem o
desenvolvimento de uma cosmovisdo diferenciada para a area da faixa Atlantica.
Diferentemente do que defende Bradley (1998)%°, entendo que a cosmovisdo ndo foi
criada ou ndo surge (do zero) a partir do Neolitico: ela talvez fiqgue mais visivel por

meio da marcacdo do pensamento simbolico na cultura material.

Como expde ainda Bradley (1998:13), o Mesolitico ndo deve ser considerado
mero pano de fundo para os estudos de Neolitico. E necessario que compreendamos de
maneira mais profunda as dindmicas e mudancas que ocorreram no periodo para que

possamos entender e analisar o seu apice no Neolitico.

O que defendo aqui € que, apesar de existirem inUmeras diferencas entre a
cultura material observada nos dois periodos, existiram determinados tragos que se
estabeleceram gradualmente ao longo do Mesolitico e que se manifestaram de maneira
mais contundente no Neolitico, demarcando, de fato, mudangas simbolicas que ja
estariam em curso anteriormente. Assim, é possivel considerar que a fronteira agricola
ndo estd ligada a uma questdo econdmica, mas sim de concepgdo. Uma vez que essas
populagdes adentraram o que os estudiosos chamam de “mundo Neolitico”, elas se
adequaram em parte a ele, pois a sua cosmovisdo ja era completamente diferenciada em

relacdo ao resto da Europa, trazendo entdo a tona uma cultura material diferenciada,

® Com algumas poucas excecdes em algumas regides da Irlanda (ver GROGAN, 1996), por exemplo.

10 No seu livro, defende que as populagdes do Neolitico da faixa atlantica possuiam uma cosmoviséo
diferenciada (BRADLEY, 1998).
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como a construgdo de monumentos a exemplo das tumbas de passagem ainda no

Neolitico, e, posteriormente, 0s monumentos circulares da ldade do Bronze.

1.2. As mudancas no pensamento simbolico e as transformacdes da paisagem

A tomar como as ideias “inovadoras” do que se entende como ‘“mundo
Neolitico” chegaram, de fato, as Ilhas Britanicas — e a Irlanda mais especificamente —
ndo é possivel ter certeza. O que se pode afirmar é que as trocas pelo mar desde o
Mesolitico, sobretudo as trocas de machados de pedra polida (Cf. CUNLIFFE, 2001),
contribuiram para isso. Fosse pela ideia de novos povos (colonizadores) chegando e
introduzindo sementes para o cultivo e animais domesticados, fosse pelos nativos
trazendo e implementando os novos costumes, uma variedade de processos com certeza

levou a implantagao dos costumes do “mundo Neolitico”.

Hoje entende-se que é extremamente provavel que rotas e redes maritimas ja
interligassem as regides desde o Mesolitico, e serviram como canais bem estabelecidos
para novas ideias se disseminarem, uma vez que primeiramente introduzidas em
Cambridgeshire, Inglaterra, em aproximadamente 4.300 a.C., se disseminou em menos
de meio milénio para regides no extremo Norte (como Orkney e Shetland). Na Irlanda,
em 4.100 a.C., na peninsula de Dingle, por exemplo, ha indicios da existéncia de gado e

machado de pedra polida (CUNLIFFE, 2008).

Mudancas climéaticas também favoreceram o processo de Neolitizagdo, que
comegaram aproximadamente em 4100 a.C., com o pico em 3800 a.C. e durando até
3200 a.C. O que ocorreu foi 0 aumento da temperatura média, com verdes mais quentes
e invernos mais frios. Isso correspondeu a uma circulagdo atmosferica meridional
fortissima, principalmente no Atlantico Norte, 0o que pode ter contribuido para a

diminuicdo de chuvas — fatores que com certeza podem ter forgado as populagdes locais
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a serem mais inovadoras e mais receptivas a novos modelos de produgéo, contribuindo

para a implementacdo das novas praticas (CUNLIFFE, 2008).

Com a implementacdo gradual das novas praticas, o processo de Neolitizacdo
alcanca as llhas Britanicas a partir de 4000 a.C., onde é possivel observar praticas
semindmades em determinadas regides que comecam a implementar o uso de animais
domesticados como gado, cabra, ovelhas e porcos, e ado¢do do pastoreio, alem da
introducdo e do cultivo de alguns cereais e sementes de milho, por exemplo, para uma

agricultura de subsisténcia.

Com o avanco geografico do processo de Neolitizacdo, ainda que sem a adocéao
rapida e sistematica de praticas completamente sedentarias, comegou a ocorrer 0
fendmeno de concentragdo populacional em determinados locais, uma vez que 0s
grupos se movimentavam menos pela paisagem. Como consequéncia, é possivel
observar a partir do registro arqueolégico que determinados lugares na paisagem
comecam a ganhar destaque e um uso diferenciado daquelas novas areas de cultivo,

assim como uma possivel necessidade de reestruturacdo social.

A reestruturacéo social pode ser melhor observada ao direcionar o foco para toda
a faixa da Europa Atléantica, na qual é possivel observar o inicio da monumentalizacédo
desde o final do Mesolitico — como acima discutido. Este fenbmeno se tornou de larga
escala ao longo do tempo, como consequéncia de um longo periodo de contato entre as
populacfes nativas dessa regido, que adotaram um repertorio de praticas culturais e,
entre elas, a construcdo de marcos visiveis em sua paisagem: 0S monumentos

megaliticos (BRADLEY, 1998 e 2007; THOMAS, 1999; MILISAUKAS et al, 2011).

Para que possamos entendé-los, primeiramente é preciso atentar que ao utilizar o

termo paisagem, é necessario elucidar o que se entende por ele. O termo se insere na
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discussdo da arqueologia pos-processual, que tem por objetivo focar as analises na
prética e na acdo, com cunho fortemente interpretativo e grande interesse na questéo
simbdlica e cognitiva. Se enquadra nos estudos da Arqueologia da Paisagem, derivados
de estudos de assentamento, possuindo uma linha interpretativa com base em uma otica
regional, fugindo das generalizagdes tradicionais da abordagem processual e buscando a
agéncial’ dos individuos. Deste modo, entende-se paisagem C€OmMO CONStrugéo

sociocultural (Cf. INGOLD, 1993).

Como conceito, carrega questdes relativas a ritualizacdo e ao agenciamento
humano — que pode ser estudado por meio do fenédmeno da monumentalizacdo. Ao ter
como foco os monumentos, considera-se possivel entender o @mbito socioecondmico
para, consequentemente, chegar-se ao cultural. Atualmente, no campo de estudos pré-
historicos, a paisagem é entendida como o elemento nevralgico para a constituicdo da
sociedade. Diferentemente da nocdo anterior, considera-se que ela ndo € estatica ou
passiva a acdo humana, e sim consequente da expressdo das relacdes sociais construidas
por meio de processos de conflitos e negociacdes que ocorrem ao longo das geracbes

(BENDER, 1992).

Como produto da interagdo homem-ambiente-estrutura, € marcada pela vivéncia
sociocultural, politica e econémica ao longo do tempo. Observada e considerada em
conjunto com os estudos concernentes a matéria, se tornou possivel compreender como
0 homem agia, percebia e construia/modificava/adaptava a espacialidade em que vivia e

a sua relagdo com a construcdo e manutencao da memoria.

10 corpo € o principal locus fisico da experiéncia e a cultura material € o meio pelo qual se comunica,
cria e reproduz o simbolico. E, portanto, um meio para compreender as relagdes sociais e 0s mapas
cognitivos. Esse conceito, quando aplicado ao coletivo, implica em forca para a constru¢do de nocdes
partilhadas do social e do simbolico, por meio da monumentalizagdo e da construcao ritual (englobando
noc¢Bes de memodria, tradicao, comunidade e identidade) (BAHN & RENFREW, 2005).
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Por se tratar do estudo e analise de sociedades do Neolitico e, portanto, culturas
orais, é de crucial importancia notar que os vestigios arqueoldgicos por elas deixados
constituem nossa Unica fonte de dados sobre eles. Neste sentido, é categdrico atentar
tanto para as relagdes entre os individuos, as construcdes edificadas, as imagens neles
representadas e 0s objetos utilizados quanto para 0s vinculos criados entre esses
mesmos individuos e o ambiente por eles habitado. S&o indicios que podem ser
verificados na cultura material e que nos permitem analisar e compreender as relagdes

sociais, politicas e econdmicas estabelecidas nessas comunidades.

Ao trabalhar com a paisagem pré-histdrica é necessario levar em consideracdo
que havia a préatica, 0 engajamento entre pessoas, elementos terrestres e até corpos
celestiais que contribuiam para a marcacéo de identidades de comunidades por meio do
conhecimento mitico e simbolico da paisagem. Construcbes, (re)construcGes e
(re)utilizacbes eram feitas ao longo do tempo e por geragdes, muitas vezes modificando

e alterando seus significados simbolicos atraves dos séculos.

Verdadeiras paisagens mutaveis que criavam mapas mentais significativos para a
populacdo que as modificava. Ordenava-se 0 espaco, criando e mantendo a memodria,
além de produzir significados simbolicos aos locais ancestrais (BENDER, 1992): os
lugares rituais’2. Em larga escala, sdo processos entendidos como ritualizagdo da
paisagem, no qual entende-se por ritual atos que ndo fazem parte de atividades
cotidianas e, em alguns casos, ndo domésticas que criam uma nocdo de tempo

diferenciada: a fusdo do passado no presente (BELL, 1992). O ritual possui a dimenséo

12 | ugares permanentes, ligados ao culto dos ancestrais em que ocorriam cerimonias rituais (TUAN,
1977).
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simbdlica criada pela corporalidade (ver MERLEAU-PONTY, 2011), a partir da

construcio e modificacdo do lugar®®.

A ritualizacdo da paisagem, assim, ¢ uma forma de agir que é concebida e
projetada para se distinguir e privilegiar o que esta sendo feito, reforcando a tradicédo e a
construcdo de uma memdria por meio do engajamento ritual, que vai além da
construcdo e organizacdo das préaticas do cotidiano, sendo a acéo privilegiada capaz de
mobilizar pessoas e fazer com que elas se identifiquem com o resultado do engajamento

— individual ou coletivo (BELL, 1992).

A paisagem ritual é formada ao longo dos anos/séculos dentro da temporalidade
da longa durag&o, como consequéncia da necessidade das sociedades de criar vinculos e
lacos com seus ancestrais, e de criar locais liminares atemporais onde o passado esta
presente fisicamente. Assim, € possivel entender que ao erigir um monumento em um
determinado lugar, ele cria, até certo ponto, parte do quadro cognitivo geral
compartilhado pela sociedade, permitindo que se chegue ao contexto histérico e até
alguns aspectos organizacionais das sociedades nas quais a paisagem é constructo de

suas acoes, crengas e concepcdes de mundo.

Mary-Ann Owoc (2005), entende que é possivel compreender a partir do
contexto espaco-temporal e da cultura material, como determinada populacdo local se
definia no seu mundo. Seria por meio do agenciamento, observado a partir da

construcdo dos monumentos (e vale adicionar aqui a percepcdo sensorial exaltada a

13 A medida que se acostuma e se dota de valor, o espaco se torna lugar. Sendo assim, lugar é a unidade
minima que permite a insercao e compreensao desse espaco (TUAN, 1975), tendo o dinamismo como sua
principal caracteristica, se materializando por meio de agdes individuais ou coletivas da producao
cultural. O conceito de lugar traz em si a no¢do de pertencimento e familiaridade (ANSCHUETZ et al,
2001).
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partir dessas construcdes). Para a arqueologia, o conceito de agenciamento traz, entéo, o
fim do abismo entre sociedade, individuo e ambiente juntamente com o conceito de

“cadeia operatoria”** por meio de construgBes e agdes rituais.

E necessario fazer um adendo tedrico concernente a questdo da agéncia dos
individuos. Apesar de considerar que existam sistemas de disposi¢cdes e um principio
entendido como “inconsciente incalculado”, gerado coletivamente por meio de praticas
e representacbes, o principio gerador de praticas — o habitus (BOURDIEU, 1983 e
2001), nesta pesquisa considera-se que ha condicGes para a racionalizacdo e escolhas
individuais, e ndo somente um campo de possibilidades determinados pelo préprio
habitus, que acaba por limitar a agéncia e a escolha racionalizada. A intencionalidade,
ndo sera debatida e incluida na presente pesquisa por ndo considerarmos possivel
alcanca-la em sua totalidade, mas entende-se que ela deve ser sempre considerada, uma
vez que, como aponta Merleau-Ponty (2011), ela é essencial para fazer a mediacdo com

0 mundo.

A paisagem é, deste modo, estudada como um todo, no qual as rela¢cbes humanas
com monumentos € com o ambiente natural (montes, cursos d’4dgua etc) denotariam a
percepcdo do homem pré-histérico em relacdo ao mundo em que vivia. A énfase da
pesquisa € a construgdo da paisagem ancestral: entendida como o processo de
monumentalizagcdo da paisagem, os rituais que nela ocorriam e suas relagbes com as

demais estruturas e elementos envolvidos.

14 Chaine opératoire, conceito originalmente cunhado por Leroi-Gourhan para os estudos da producéo
litica, é, literalmente, uma sequéncia operacional que pode ser aplicada a todo trabalho técnico pré- e
proto-histéricos (Cf. CONNELER, 2008). Ha énfase do corpo humano como fonte de expressdo,
significado e poder. O monumento é, portanto, o produto final pelo qual as agfes humanas sdo
transmitidas para a posteridade.
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1.3. A construgdo de monumentos

Como ja foi enfatizado, a construcdo de monumentos foi, por muito tempo,
entendida pelos estudiosos como consequéncia imediata do estabelecimento da
agricultura: seriam construidos a partir do seu excedente pelos grupos sociais mais
estabilizados, como forma de demonstracdo de poder e demarcacdo territorial. Eram
vistos meramente como adjuntos a area cultivavel, fixos e estaticos, sem valoracédo
prépria (vide RENFREW, 1973a). Somente a partir dos anos 80, com o paradigma pos-
processual e os estudos voltados para a paisagem, cognicdo, agéncia e pensamento
simbolico foi que a visdo limitada dos monumentos comegou a ser modificada.

A mudanca de pensamento simbdlico é considerada pela primeira vez com
Meillassoux (1972), na qual foi exposta a ideia que os agricultores possuiam uma nocao
de tempo diferenciada dos cacadores e recoletores, criando, assim, a primeira relacdo
entre a construcdo de monumentos para além da visdo funcionalista e economicista a
partir da agricultura. A noc¢do diferenciada de tempo é que seria crucial para explicar 0s
monumentos e a énfase nos ancestrais: o foco dos monumentos da faixa Atlantica era na

ancestralidade?®®.

Bradley (1993, 1998 e 2007), seguindo no mesmo sentido, foi além, entendendo
que houve mudanca de mentalidade na populacdo do Neolitico: os agricultores
adquiriram um sentido de tempo diferenciado do tempo dos cagadores e recoletores,

surgindo uma nova visdo com énfase em seus antepassados, refletindo o esforgo

15 Entende-se ancestralidade como ancestralidade relacional: a ancestralidade n&o precisa envolver
transmissdo fisica de substancia, ela é fabricada, produzida com o engajamento continuo, ndo sendo
transmitida passivamente. Ha, portanto uma busca de relacionamentos com a paisagem e entre as pessoas.
Visa-se 0 engajamento continuo dessas pessoas com a paisagem, criando uma rede mdltipla e
interconectada na qual os ancestrais podem ter multiplos pontos de origem (humanos do passado,

espiritos da natureza, personagens miticos, etc.) (INGOLD, 2000).
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comunal, a atividade ritual, com senso forte de genealogia tendo como consequéncia a
producdo de paisagens rituais, centros cerimoniais, monumentos e novos tipos de

enterramentos.

Desta maneira, sdo considerados intimamente conectados a paisagem que 0S
cerca. Os monumentos possuem uma significacdo por si e podem sofrer modificacdes
ao longo do tempo. Assim, possuiam uma relacdo direta em como as pessoas de
determinada época entendiam o mundo em que viviam (CUMMINGS, 2008). Por isso,
se faz imperativa a compreensdao do potencial de agregacdo dessas construcfes e dos
lugares rituais nos quais estdo inseridos, uma vez que a criacdo da espacialidade e a
visdo de mundo sdo criadas em conjunto por meio de rituais e cerimonias que carregam

em si significados culturais daqueles locais, criando ordem e produzindo significado.

Thomas (1999), considera que para se compreender a construcdo de
monumentos é necessario considera-los ndo somente objetos inteiricos por si s6, mas
sim como a transformacao do espacgo por meio de objetos diversos retirados da natureza
(como pedras e madeira) e colocados em uma configuracdo elaborada. Essa acao
demonstra uma “engenharia cosmologica” na qual se retira objetos significativos que
compunham a no¢do de mundo das populacdes que os construiram, e os coloca em
justaposicdo. Assim, cada um dos elementos (pedras de diferentes regibes, objetos,
elementos artisticos, alinhamentos e direcionamentos) que compde um monumento
possui sua propria associagdo e conotacdo, percebida somente por aqueles que

construiam e usavam a estrutura (BRADLEY, 1998).

A construcdo de monumentos é considerada como pratica inscrita, pois deixa
tracos duradouros por trés de si fazendo parte de uma pratica cultural voltada para o

(re)lembrar (BRADLEY, 1998:90) longe da viséo pratica do tempo cotidiano, trazendo
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consigo uma visdo diferente do mundo (BRADLEY, 1998:88). Pode-se considerar,
portanto, que os rituais publicos - a escolha e demarcacdo de lugares sagrados, a
ritualizacéo da paisagem e a construgdo de monumentos - se comunicam através de uma
midia especial (danga e mdsica, por exemplo), seguindo certo padrdo ligado a
memorizagdo que € transmitido para as proximas geragdes, com seus contetidos formais
permitindo pouca modificacdo. E devido a isto que, provavelmente, os lugares rituais
perpassam, na maioria das vezes, séculos e milénios: sdo lugares de culto da pré- e
proto-historia, do Neolitico até o periodo romano, particularmente, no que diz respeito

as Ilhas Britanicas.

Desta forma, e de maneira concisa, 0s estudos de monumentalizacdo observam a
articulacdo entre a criacdo do monumento e a modificacdo da paisagem. E uma forma
de agir que é projetada para distinguir e privilegiar o que esta sendo feito reforcando a
tradicdo e a construcdo de uma memoria por intermédio do engajamento ritual. E o
conhecimento cosmolégico e pratico, a materializacdo do simbélico. E possivel alcancar
a cultura que € interiorizada pelas pessoas e expressa na constru¢cdo com base na criacdo
da meméria (Cf. BLOCH, 1998; CUMMINGS, 2004 e 2003; JONES, 2008;

BRADLEY, 1998, 1993 e 2012).

Analisar a monumentalizagdo da paisagem vai muito além da observacdo
arquitetonica da “planta” do monumento. E crucial compreender como sua construgao
se insere e transforma a paisagem na qual ele est& contido, observando as relagdes entre
ambiente, sociedade e estrutura. A pratica de construcdo do monumento possui
atribuicBes simbdlicas, onde material, cor, tamanho, forma, alinhamento e textura tém

relevancia. A paisagem possui, portanto, um papel essencial na transmissdo dos
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conhecimentos praticos e cosmoldgicos, que sdo visiveis a partir das analises da

construcdo dos monumentos.

Os monumentos, de maneira geral, estdo frequentemente, mas néo
exclusivamente, conectados com enterramentos. Muitas vezes, devido a sua reutilizagdo
ao longo do tempo e sua ressignificacdo, foram construidos com propoésitos nédo
funeréarios e, com o passar dos anos, foram tomando novos formatos, com insercao, por
exemplo, de enterramentos em seus interiores ou arredores. Por isso, ndo sdo
necessariamente considerados funerarios. Cabe ressaltar ainda que a divisdo simplista
que entende os monumentos como construgdes “ndo domésticas” nao ¢ a mais
adequada, uma vez que existem construcdes em forma de moradias que aparentam uso
exclusivamente ritual (sem o uso tradicional doméstico) e monumentos que remetem a

arquiteturas domesticas (BRADLEY, 2005).

Retomando algumas questdes discutidas acima, neste trabalho dar-se-a o foco na
construcdo de monumentos durante o Neolitico e comeco da Idade do Bronze no que
entendemos como Europa Atlantica e como caso de estudo, serdo analisados o0s
monumentos do complexo de tumbas no Vale do Boyne, na Irlanda. Isto posto, faz-se
necessario enfatizar a importancia da constru¢do dos monumentos para as sociedades

pré-histdricas da regido Europa Atlantica.

Mais do que uma regido diferenciada do resto da Europa por questdes acima ja
expostas, a faixa Atlantica é considerada atualmente por muitos autores (BRADLEY,
1998 e 2012; THOMAS, 1999; CUNLIFFE, 2008) como uma regido que possui uma
concepcdo de mundo diferenciada, e tem suas caracteristicas acentuadas e seu
pensamento simbolico marcado por meio da constru¢cdo de monumentos a partir do

Neolitico. Bradley (1998), foi o primeiro autor a considerar que as populacdes do
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Neolitico que habitavam essa &rea possuiram uma visdo de mundo diferenciada. Mais
do que considerar a construcdo de monumentos um esforco comunal basal para a
criacdo e manutencdo da ancestralidade, memoria e identidade, 0s monumentos, por
serem circulares em sua planta e arquitetura, seriam representantes da cosmovisdo de
uma populacdo de cacgadores e recoletores que, ao assentar-se, ganhou uma nova nogéo
temporal e espacial e, por isso, modificou sua visdo de mundo, ao ter necessidade de

criar, demarcar e delimitar lacos identitarios com os ancestrais (BRADLEY, 1998).

O individuo da Europa Atlantica, por habitar uma regido costeira, e por ter sua
vida muitas vezes influenciada pelo mar e em contato com outras populacGes da area
desde o Mesolitico (CUNLIFFE, 2008), ao habitar um espago mais aberto, onde céu e
terra — céu e mar, se encontram no horizonte, comeca a recriar os padrdes da sua
cosmovisdo por intermédio da cultura material ao construir os monumentos tradicionais

da regido: Gnicos em formato e significacio®®.

Para a presente pesquisa, considerar-se-a que existe um padrdo circular presente
na construcdo dos monumentos da Europa Atlantica dos quais 0s monumentos a serem
analisados fazem parte. Diferentemente do que considera Richard Bradley (1998),

porém, ndo serd analisado este padrdo como uma forma presente e partilhada pelo

16 Como ja trabalhado acima, ha um padro para as construcdes e uma dualidade — ja exposta por Cunliffe
(2008) — entre dois eixos da Europa (considerar figura 1). A arquitetura curvilinea € mais comum nas
areas conectadas pelo mar: oeste do Mediterraneo e a costa do Atlantico, com poucos exemplos na
Franca. Essas areas eram extremamente conectadas durante o Neolitico e a Idade do Bronze e depois por
contatos transoceénicos na ldade do Ferro e no Periodo Romano (CUNLIFFE, 2001). Sua caracterizagdo
ndo concretiza, necessariamente, um dado que as comunidades ali presentes possuiam, reconheciam e
partilhavam de uma origem comum, mas evidencia as trocas de longas distancia. Ja a arquitetura retilinea
€ mais comum no eixo da Europa continental, central e norte, enfatizada pelos contatos por terra,
exemplificando uma diferenca na forma de conceber e lidar com o mundo: na terra, contatos em redes,
caminhos e trilhas; enquanto no eixo maritimo a paisagem é mais aberta, com o contato diferenciado entre
o individuo, o horizonte e o céu — o que, certamente, influenciou na forma de construir, idealizar e habitar
das populacdes.
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“inconsciente coletivo”, uma “consciéncia comum” as populacdes da area ao longo de

geragBest’.

17 Vale a pena salientar que R. Bradley, trabalha com a nocdo de arquétipo circular, um conceito que
ultrapassa o significado basilar ligado a: padrdo, modelo ou até paradigma. No curso de suas obras, 0
autor vai indicando que sua escolha se aproxima mais do conceito Junguiano de arquétipo, que seria um

modelo de construcéo circular presente no (in)consciente coletivo das populagdes pré-histéricas da faixa
atlantica.
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CAPITULO 2

2.1. Monumentos, ritual e morte
2.1.1 A Morte na Arqueologia

Para que possamos analisar 0s monumentos aqui em estudo, é preciso primeiro
entender como a arqueologia tem retratado a questéo funeraria.

O estudo e anélise de enterramentos e da pratica mortuéria, atualmente, buscam
ir além do relacionamento entre vivos e mortos — como pratica social — observando
também aspectos rituais, simbdlicos e culturais das populacdes, contribuindo para um
conhecimento mais completo a partir da cultura material encontrada. Faz-se, desta
forma, um ‘“cruzamento” entre a morte (aquilo que de fato se encontra nos
enterramentos) e os sistemas de crenca, tornando possivel observar e compreender
paisagens inteiras criadas e ndo somente os monumentos individualmente, incorporando
mais apropriadamente o nexo entre a religiosidade e a morte, a morte e 0s sistemas de
crengas e a morte e o ritual (TAYLOR, 2011).

Como observa Tarlow (2013), a arqueologia funeréria, apesar de enfocar
analises do tratamento dos mortos e da construcdo e disposicdo dos enterramentos e
objetos e determinar aspectos sofisticados das popula¢bes do passado como praticas
rituais, cosmologias, crencas, relacionamentos e identidades sociais, bem como
discursos emocionais, trata, acima de tudo, do ser humano — algo que foi
desconsiderado anteriormente e que hoje tem sido destacado no contexto mortuério.
Com isso, surgem problematizagGes sobre o corpo e seu relacionamento com objetos,
lugares e pessoas (ver HAMILAKIS et al, 2002) combinando com métodos tradicionais
e novos da analise arqueoldgica tornando a conceituar o corpo, o individuo, a morte e a
vida pré-historicas.

Como destaca Taylor (2011: 74-89), sdo observados artigos de enterramentos
posturas e orientacBes recorrentes de resquicios humanos ou até de tumbas (analise de
formatos e alinhamentos recorrentes). O estudo da morte levou os estudiosos a
observarem crencas religiosas/rituais e, posteriormente, a buscarem definir e distinguir
seus relacionamentos com, por exemplo, os lagos ancestrais (sejam eles inventados ou

néo).
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Acdes empreendidas em relacdo ao tratamento do corpo e do morto nos
permitem distinguir diferentes sistemas de crencas e praticas rituais comuns a
determinadas populacdes (e até observé-las difundidas por diversas regifes). Nos
estudos de arqueologia funeraria, entende-se que a posse de um corpo por uma
comunidade se torna um pretexto para acdes rituais focadas na morte, muitas vezes
ramificadas por meio do simbolismo para incluir ideias de renovagdo social,
regeneracdo, perpetuacdo de uma ordem coOsmica, politica etc. — em se tratando da
arqueologia da morte voltada para a pré-histéria, € muito comum que paralelos com a
etnoarqueologia ocorram.

Para o presente estudo, ndo seréo feitos paralelos com a etnoarqueologia. O foco
maior € o simbolismo com que a morte era tratada e a demarcacdo do pensamento
simbolico de nocdes a ela ligadas na construcdo de paisagens rituais nas sociedades do
Neolitico irlandés. Considera-se a possibilidade de rituais simbdlicos ocorrerem com
pretextos de morte, seja na escala micro, observando as tumbas de passagem e seu
relacionamento com os monumentos satélites ou em escala macro, com a construcao de

paisagens rituais demarcando simbolicamente os dominios da morte e da ancestralidade.

2.1.2. A morte antes dos Monumentos (o Mesolitico)

O que intriga os pré-historiadores é por que a morte aparece de maneira mais
enfatica ou conspicua em determinadas sociedades do que em outras. Com certeza ndo
tem a ver puramente com sociedades mais abastadas, muito menos exclusivamente com
ideologias e reflexos sociais. Vai, também, muito além de uma nocdo simplista baseada
nas modificacBes ocorridas com a introdugdo de novas economias quando a terra, por
decorréncia da introducdo da agricultura, comegou a possuir uma importancia maior se
tornando foco de preocupacdes e tensbes sociais. E ingénuo ponderar a favor de uma
teoria que considere que a terra, em uma sociedade de cacadores e recoletores, tenha
pouca importancia ou ndo tenha sido suficientemente enfatizada, s6 porque nédo tenha
sido utilizada e explorada de maneira intensiva (como conhecemos hoje); pois €
justamente durante o Mesolitico que a movimentagdo na paisagem era sazonal e,
portanto, o conhecimento do terreno, dos recursos disponiveis e da geografia dos locais

habitados funcionava de maneira elementar para essas populagdes.

Por existirem poucas evidéncias de enterramentos durante o Mesolitico

(informacdo que recentemente cada vez mais tem sido refutada a luz de novas
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descobertas), muitas vezes, os pesquisadores, de maneira automatica e até ingénua,
consideram que os mortos para as sociedades de cacgadores e recoletores ndo possuiam
tanta importancia ou ainda que lagos de ancestralidade ndo eram considerados e muitas
vezes até reconhecidos por essas populacfes. No que diz respeito a essa pesquisa,
continuamos a enfatizar que a diferenca se encontra, como destacaram Meillassoux
(1972) e Bradley (1998), na mudanca do pensamento simbolico, marcando na cultura
material suas crencas da morte visando maior durabilidade em locais fixos e visiveis na

paisagem como ja mencionado no capitulo 1.

Assim sendo, é a partir da introducdo da agricultura que se tem ideia do que
seria uma marcacao fisica do pensamento simbdlico das comunidades vivas na cultura
material. A escolha deliberada de marcar (ou até semear) a terra com 0ssos dos mortos,
criando um espaco sagrado ligado a memoria, traz também consigo uma mudanca da
visdo da morte e também do morto. O que estudiosos chamam de mortalidade pessoal —
a ideia de que existe uma memdria envolvendo a morte e uma ligacdo entre geracGes —
ndo existe em todas as sociedades e nem todas sdo capazes de criar enterramentos e
verdadeiros memorais a partir de ritos funerarios. Estes s6 podem (até 0 momento) ser
observados a partir da entrada da agricultura em cena, trazendo consigo nocdes ligadas a
genealogia, territorialidade, identidade de grupo e “mundos sociais” ancestrais

projetados fisicamente entre 0s vivos.

No Mesolitico, 0 morto e a morte séo considerados por muitos estudiosos como
verdadeiros “objetos de arte” (TARLOW, 2013) — ou seja, observa-se um impulso de
estetizar a morte, demonstrando que o pensamento simbdlico estava conectado a um
senso profundo de crengas religiosas e rituais, marcando fisicamente a mortalidade,
memoria e identidade. O morto era pintado, modificado (ossos eram talhados),
cuidadosamente escolhido, enterrado e posicionado. Essa ocorréncia é observada por
todo o Mesolitico, como, por exemplo, a utilizacdo do uso simbdlico do ocre como
sangue (de cor avermelhada) e a escolha de cavernas para o enterramento com

ornamentos em excesso.

Os estudos atuais seguem na linha de considerar que somente pessoas
cuidadosamente selecionadas receberiam tratamento mortuario e entendem que 0s
enterramentos estariam ligados a honra (importancia social do individuo) ou a0 medo

(interdicdes rituais, sacrificios). E possivel observar um cuidado com a escolha de
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posicionamentos e composicdes extremamente elaboradas (algumas sem causa aparente
da morte) contendo inumacdes (em sua grande maioria), indicariam morte ritual

(principalmente sacrificios).

A presenca ndo rara de aparatos mortuarios (objetos como conchas, ossos de
animais, instrumentos musicais e as estatuetas de vénus) vem demonstrar a dialética
entre vida e morte, imortalidade e mortalidade, j& presentes e marcados na cultura
material e pela pratica mortuaria. Podemos considerar que o comeco do pensamento
simbolico demarcado na cultura material no Mesolitico culminou no Neolitico, quando
atingiu larga escala (construgdo de monumentos funerérios e formas de enterramento
conspicuos), dando lugar a todo um aparato funerério construido, ligado ndo somente
mais aos objetos e posicionamentos corporais, mas sim a monumentalidade e a

paisagem.

No Mesolitico, assim como no Neolitico e ainda de maneira mais selecionada, é
mais do que certo que nem todos os mortos de determinada comunidade eram
enterrados ou recebiam tratamento funerario, sendo possivel constatar que uma das
praticas mais comuns era a inumacdo, seguida da cremacdo — havendo indicios de
métodos menos formais de deposi¢do na paisagem do que seria o ‘“restante da

populagdo”.
2.1.3. O Neolitico: monumentos, morte e ritual

Quando falamos do Neolitico nas llhas Britanicas, a evidéncia de atividade
mortuaria € bem mais extensa do que as evidéncias ligadas a uma vida cotidiana de
subsisténcia. Os mortos parecem bem mais visiveis do que os vivos (THOMAS,
1999:126) e os monumentos funerarios normalmente sdo voltados para causar impacto
na paisagem (THOMAS, 1999:126; BRADLEY, 1984b:16).

Os primeiros monumentos construidos durante a virada do Mesolitico para o
Neolitico tinham como objetivo guardar os restos mortais de alguns individuos da
comunidade que os construiu e datam do Neolitico Inicial (aproximadamente 4000
a.C.). Sdo as chamadas tumbas de passagem (tumbas com cémaras em uma
terminologia mais genérica) e os monticulos longos, entendidos como coletivos. E

possivel observar que seus projetos sugerem a tentativa de criar marcos, lugares fixos na
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paisagem para a deposi¢do formal de restos mortais de individuos de alguma forma

importantes para as populacfes que 0s construiu.

Apesar da macica maioria dos pesquisadores interpretar a “grande” quantidade
de vestigios humanos (ossos, fragmentos de 0ssos e cremacgdes) existentes nesses
monumentos como enterramentos comunais das comunidades Neoliticas da faixa da
Europa Atlantica, nesta pesquisa o posicionamento diverge. Entende-se que mesmo com
um numero reduzido de pessoas existentes nas comunidades — para o caso da Irlanda,
cerca de 100 a 200 pessoas (Cf. COONEY, 2000) — ndo eram todos que possuiam o
privilégio/prestigio de serem enterrados nesses locais, devido ao dificultoso, trabalhoso
e demorado processo desses rituais funerarios.

Os formatos dos primeiros monumentos na faixa Atlantica, principalmente as
tumbas com cémaras, indicam um acesso relativamente facil e continuo ao local de
deposicdo dos restos mortais. Por isso, alguns autores (JONES, 2008 e CUMMINGS,
2008) sugerem que, por possuirem uma caracteristica “aberta”, essas constru¢des foram
feitas para que 0 acesso a esses restos humanos ocorresse ao longo do tempo — como
verdadeiras reliquias ancestrais, demonstrando e enfatizando, assim, a importancia da

ancestralidade para essas comunidades.

Assim, como existiam 0s monticulos longos* no mesmo periodo em que as
tumbas com cémaras, € possivel observar que existiam duas formas de tratar os
enterramentos e, consequentemente, os mortos (JONES, 2008). Na primeira, 0s restos
mortais eram acessiveis, podendo até circular na comunidade e muitas vezes serem
transformados. Este tipo de construgéo, carrega em si uma nogéo de fluidez temporal, de
abertura e recriagdo continua, na qual os mortos e ancestrais poderiam interceder e

interagir mais diretamente na vida dos vivos.
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J& na segunda, 0s mortos e ancestrais eram assentados em construcdes fechadas
na paisagem, bloqueando qualquer tipo de acesso posterior. Estas construgdes carregam
consigo a nocdo de um tempo pontual, no qual a preocupacdo do ritual estava em
apresentar uma memoria fixa do corpo, estatico no tempo e espaco, visando se fixar na
memdria coletiva pelo posicionamento muitas vezes dramatico do corpo assim como

dos objetos ao seu redor.

O fato de se construirem monumentos para deposicdo de restos mortais e 0
indicativo de que os restos mortais seriam acessados ao longo do tempo — talvez até
circulando entre os individuos da comunidade por determinado periodo de tempo —
demonstra que, de maneira muito particular, porém extremamente enfatica, os mortos

continuavam a ter efeito e agéncia sobre 0s vivos.

Mesmo que tenham sido fisicamente removidos do dominio dos vivos, longe dos
locais de assentamento e de espacos comunais do cotidiano, eles seguem influenciando
determinadas agdes e “ditando” certas formas de comportamento. Continuam acessiveis
e presentes fisicamente durante rituais, na forma de restos mortais ou de objetos que 0s
representassem. Os mortos podiam ser imbuidos de agéncia de inUmeras maneiras, mas
a gue mais nos interessa € aquela na qual davam forma ao mundo dos vivos, devido a

sua influéncia continua (JONES, 2008).

Os restos mortais e tudo que representava esses mortos e ancestrais (a
construcdo do monumento, o proprio enterramento, os objetos pessoais do morto ou da
familia do morto como (armas — flechas e adagas, ceramica, contas e 0ssos — inumados
ou cremados) eram tratados como componentes ativos nos ritos mortuarios que, por sua
vez, funcionavam como forma de manutencao dos lagos sociais entre os individuos que

estavam vivos. Os primeiros monumentos eram abertos e, por isso, permitiam acesso
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continuo as reliquias ancestrais, que podiam circular por tempo consideravel na

comunidade dos vivos (JONES, 2008).

Os rituais eram processos que possuiam grande diversidade de praticas. Os ritos
envolviam uma série de estdgios nos quais decisdes de locais e a escolha de
procedimentos de enterramento eram seguidos. Vale observar que havia ainda a
diferenca entre os ritos ancestrais e o rito funerario: os primeiros estabeleciam a
presenca dos ancestrais nos rituais que concerniam aos vivos, dai seu local fixo na
paisagem, seu tipo de arquitetura e a indicacdo de acesso continuo as reliquias. Ja os
ritos funerarios estavam mais focados no enterramento humano de fato: a inumacéo, que
fixava o local e 0 momento no qual a morte era socialmente atingida por aquele
individuo; e a cremacdo, na qual o lugar da transi¢cdo ndo era necessariamente 0 mesmo

onde ocorria o ritual final e o enterramento (JONES, 2008)*,

Seja qual fosse o rito utilizado ou a forma de escolhida para o tratamento do
morto, a memoria era mantida viva por meio de objetos e construces que lembravam e
afirmavam os lacos sociais, o poder do individuo morto e, principalmente, o
engajamento coletivo. Era por meio deles que 0 morto estava presente de forma material

no dominio cotidiano dos vivos.

As préaticas mortuarias empregavam diferentes elementos em sequéncia, com o
intuito de construir a relacdo entre os vivos e 0s mortos. Deve-se manter em mente que
as praticas variavam localmente e regionalmente e, muitas vezes, coexistiam

cronoldgica e espacialmente. Os recursos materiais, a arquitetura, o rito mortuario e os

18 £ necessario reforcar que ndo existe comprovacdo material de tais rituais acima descritos, A. Jones se
baseia em interpretaces a partir dos achados, trabalhando com hipéteses e sugestfes, ndo havendo,
portanto, comprovacoes a partir da cultura material. Entretanto, compartilhamos da sua visdo posto que é
um dos poucos estudiosos pds-processuais que consegue entrelacar os achados com explicac@es rituais
plausiveis para a pré-histéria das llhas Britanicas sem simplesmente repetir o que vem sendo dito ha
geraces e baseando-se em estudos antropoldgicos.
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objetos contidos nas tumbas e enterramentos enfatizavam diferentes aspectos do
processo mortuério e cada comunidade possuia um modo de lidar e se relacionar com

seus mortos.
2.2. As tumbas de passagem

As tumbas de passagem sdo monticulos que contém pedras (megalitos™*,
geralmente kerbstones*) em sua construcdo e, por isso, estdo contidas dentro de uma
classificagdo mais genérica conhecida como tumbas megaliticas!®. S&o tradicionalmente
encontradas em toda costa Atlantica, Portugal, Espanha e Franca, subindo pela regido de
Wessex em direcdo ao Mar Irlandés e Norte da Escocia. Foram construidas por volta de

4000 a.C.

19 Fazem parte da classificacdo: portal tombs, court tombs e wedge tombs (ver TOWHIG, 2004).
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538 LAND OVER 300 METRES

Figura 10: Mapa com a distribuicdo das tumbas de passagem na Irlanda
(TOWHIG, 2004: 44).

As tumbas de passagem variam morfologicamente, mas, de forma genérica,
consistem em passagens que levam do exterior para o interior do monumento, em
direcdo a uma camara mortuéria. Possuem uma ou mais camaras, também construidas
em pedras, e o formato mais conhecido é o plano cruciforme. Seus tetos sdo construidos

por lintéis, e as mais elaboradas possuem tetos com lintéis que véo afunilando até seu

topo, conhecidos como corbelled roofs? (ver figura 11).

20 S3o tetos construidos com lintéis de maneira intrincada, que tomam forma de clpula ou abébada,

marcados por simbologias ligadas a ideias cosmolégicas do céu (ver HENSEY, 2015).
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Elas estdo localizadas em locais com maior visibilidade e cuidadosamente
posicionadas na paisagem em relacdo a tracos geograficos (CUMMINGS, 2004). Sédo
normalmente encontradas em grupos, 0s quatro maiores sitios de tumbas de passagem
irlandesas sendo: Bru na Bdinne, Loughcrew, Carrowkeel e Carrowmore (ver figura 12)

e, no caso Irlandés, as mais antigas datam de aproximadamente 3800 a.C.
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V Figura 12: map squemético dos princiais sitios de tumbas de passagem
(HENSEY, 2015: 14)

Suas passagens funcionariam como o espaco liminar separando o dominio dos
vivos e dos mortos, caracterizando uma estratégia diferente para enfatizar aspectos
chaves do processo funerario. Como acima mencionado, possuem caracteristica
“aberta” e ha o entendimento de que haveria o acesso continuo aos 0ssos € que esses

poderiam ser retirados das tumbas e circularem como reliquias (JONES, 2008).

57



Além da passagem, as tumbas possuem uma &rea, algo como um &trio com uma
zona delimitada, em frente & cdmara mortuéria, onde poderiam acomodar um nimero
limitado de pessoas, provavelmente uma diferenciacdo de status, no local que seria o
“coragao” de atividade ritual. Pode-se observar que houve um desejo de influenciar o
movimento do corpo no espaco com o objetivo de enfatizar o “dentro” e o “fora” —
movimento para um local privilegiado ou uma metafora da “ultima viagem do falecido”
(JONES, 2008).

2.2.1. Caracterizacgdo das tumbas de passagem

Como anteriormente mencionado, as tumbas de passagem sdao encontradas por
toda a Europa e muitas encontradas no Continente sdo mais antigas do que as
encontradas na Irlanda. Além disso, existe uma grande variagdo morfoldgica encontrada
entre as tumbas de passagem por toda a Europa.

Para a presente andlise serd considerada somente a tipologia das tumbas
irlandesas levantadas por Robert Hensey (2015). Ele acredita que existem diversos tipos
de tumbas de passagem. Diferentemente da maioria dos pesquisadores, que entendem as
diferenciacbes como processos evolutivos na variacdo das construcdes — geralmente
observadas de leste, as mais complexas, para oeste, as menos complexas?! (ver mapa da
figura 12), ele enxerga trés diferentes tipologias com diferentes énfases e caracteristicas
funcionando cronologicamente: o tipo 1 sendo as mais antigas e, por isso, as mais
simples e voltadas para um ritual mais “intimista”, e o tipo 3, as mais recentes e mais

complexas, voltadas para rituais publicos de grandes multides?.

21 Seguindo a teoria que surgiu na década de 70 no contexto irlandés de que haveria ocorrido uma
colonizacdo Francesa a partir da Bretanha Francesa na qual os colonizadores chegam no leste irlandés por
barcos até o Rio Boyne, regido onde construiram as tumbas mais complexas e o desenvolvimento regional
teria sido “copiado” para o oeste da Irlanda, onde as tumbas mais simples seriam as mais recentes.

22 Hensey baseou-se no modelo proposto por Lynch (1969,1975 e 2000) e Sheridan (1986) de construcéo
das tumbas de passagem na Irlanda, entendendo que ocorreu de oeste (as mais antigas e menores,
nomeadas por ele como tipo 1) para leste (as mais recentes e maiores, nomeadas por ele como tipo 3).
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Para o autor, é possivel observar o desenvolvimento arquiteténico ou estrutural
das constru¢fes de maneira cronoldgica, observando os processos e desenvolvimentos
num crescente de complexidade, detalhamento e continuidade dos acertos observados
em construgdes anteriores (ver figura 13). As tumbas de passagem irlandesas, em sua
opinido, devem ser consideradas e estudadas em grupo para que seja possivel entender
determinadas crencas e atividades religiosas do Neolitico, 0 que ndo é possivel se
analisarmos somente uma construcao. Ele entende que Newgrange (que é o foco de sua
pesquisa) funciona como o exemplo maximo (e talvez mais perfeito) dos conhecimentos
adquiridos e colocados em préatica dentre os quatro maiores complexos de tumbas de
passagem?® que, juntos, possuem mais da metade das tumbas de passagem irlandesas.

E no vale do Boyne que se tem a &pice da demarcagdo (principalmente
observada em Newgrange, entendido como um produto de experiéncia acumulada a
partir da construgcdo de muitos monumentos similares dentro de determinado periodo de
tempo) de realizacdes fisicas surpreendentes focadas em um interesse em construir
mundos interiores, o “outro mundo” — 0 mundo dos mortos e ancestrais — que pode ser
incorporado e acessado por meio das passagens das tumbas: motivacéo principal de suas
construcdes desde o seu inicio (HENESEY, 2015: 2).

Evidéncias recentes de datacdo das tumbas mais antigas conhecidas em
Carrowmore (oeste da Irlanda, ver figura 12) mostram que muitas tumbas de passagem
estavam em uso entre 100 e 500 anos antes de Newgrange ser construido,
aproximadamente entre 4100 a.C. a 3750 a.C. Essas tumbas mais antigas, consideradas
como “ancestrais” de Newgrange e nomeadas como tipo 1, tinham escala limitada, com

camaras que possuiam somente seis pedras (nenhuma delas contendo ‘“arte”

23 S0 eles: Carrowmore, Carrowkeel, Bri na Bdinne e Loughcrew.
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megalitica?*) cobertas com um enorme seixo (ou pedra arredondada), sem evidéncia de
orientacdo astrondmica e nas quais evidéncias sugerem que foram construidas para
servirem como locais de deposicdo de 0ssos humanos mais do que para rituais internos,
pois desencorajavam a entrada (por serem locais extremamente baixos e estreitos) e néo
possuiam muito espaco internamente (ver figura 14). Sua localizagcdo costeira
provavelmente traz a tona lugares miticos para além do oceano de onde 0s ancestrais
vieram ou para onde foram — um dominio ou uma terra dos mortos observada além do

horizonte (HENSEY, 2015:3).

il o O e A R St P RGO
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Schematic illustration of three types of passage tomb (to scale).

Figura 13: llustracao esquematica dos trés tipos de tumbas de passagem (em escala) (ROBERT,
2015: ).

24 Para a presente pesquisa, ndo serd considerada como um estilo artistico, e sim como decoragéo presente

nas tumbas de passagem.

60



igura 14: rroore 3 HEY,

Hensey (2015: 30-35) define como tipo 2 as tumbas de passagem que foram
construidas aproximadamente entre 3600 a 3100 a.C. Como caracteristica mais
marcante e que as distingue do tipo 1, temos que sdo monumentos maiores que possuem
camaras maiores e mais complexas além de passagens mais longas, 0 que por si sO
aponta a criacdo de espacos onde potencialmente ocorreriam rituais internos. Em alguns
sitios j& foram observadas orientacGes solares (Carrowkeel B e Loughcrew L, por
exemplo). As plantas das construgdes se mostram mais complexas, possuindo diversas
camaras internas com formatos e acessos diferenciados, sendo o mais comum o formato
cruciforme com 3 camaras voltadas para o lado direito.

As tumbas de passagem tipo 2 possuem tetos em formas de abdbadas
(arredondados) formando verdadeiras coberturas de pedras?®® com didmetro externo
variando entre 15 e 40 metros. Por serem maiores e mais complexas (necessitando,

assim, de mais materiais) é possivel que arvores tenham sido derrubadas, animais

% Cairn
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utilizados para transporte de materiais, que houvesse uma maior mobilizacdo de mao de
obra utilizada, assim como também tenha exigido maior nivel de especializagdo dos
construtores e mais tempo consumido na producdo desses monumentos.

Uma caracteristica crucial no tipo 2 de tumbas de passagem irlandesas é que as
construcgdes permitiam 0 acesso de um pequeno grupo de pessoas nas suas camaras em
seu interior, e 0 acesso pela passagem dava uma experiéncia como se fosse um tanel
(enfatizando movimentos e sensacdes individuais pela incorporacdo). A presenca de
“arte” megalitica juntamente com o espaco interno maior sdo indicios de que poderiam
ocorrer rituais na parte interna do monumento (diferentemente do tipo 1 de tumbas de
passagem).

Os complexos de Carrowkeel, Loughcrew e o vale do Boyne possuem tumbas do
tipo 2. Como é possivel observar em todos os trés sitios citados, as tumbas (ou os
complexos de tumbas) sdo encontrados isolados da paisagem (geograficamente isoladas
em areas mais altas, como em montes ou vales e separadas por rios — como é o caso de
Bri na Boinne) que criam uma sensacdo de ilha, ficando, desta forma, isolados das
atividades diarias das comunidades (é consenso entre os estudiosos que poderia ocorrer
até proibicéo ritual desse espaco entendido como o dominio dos mortos e ancestrais).

S&o caracteristicas marcantes nas tumbas de tipo 2 que foram aperfeicoadas e
reutilizadas nas tumbas de tipo 3, portanto, experiéncias sensoriais e simbolicas, como
por exemplo, o uso de materiais coloridos ou que se destacam de acordo com a
iluminacdo solar (como o quartzo na entrada de Newgrange e pedras coloridas
encontradas nas tumbas em Knowth) e o trabalho com a construcdo em pedra de
camaras e passagens enfatizando experiéncias individuais como a incorporacéao ligadas
ao posicionamento corporal e a questdes acusticas (sons que eram reverberados pelas
paredes das camaras); a orientacdo solar e a “arte” megalitica.
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' vFiguré 15: Tumbas de passagem tipo 2 (HENSEY, 2015: 42).

As tumbas de passagem definidas como tipo 3 (Newgrange, Knowth e Dowth)
séo consideradas por Hensey (2015: 95-111) como versGes mais aperfei¢coadas dos tipos
1 e 2. Ele entende que hd um movimento religioso que vai crescendo desde o comego do
Neolitico e que tem seu apice no Neolitico Final, quando comega a tomar um lugar
central nas comunidades.

As estruturas enormes construidas com extremo detalhamento e complexidade

sugerem que o foco dos rituais foi completamente modificado, voltando-se para um
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grande publico que observaria (e, talvez, participaria) na area externa das tumbas.
Celebracbes ligadas ao retorno do sol no solsticio de inverno (observadas em
Newgrange) podem ter se espelhado na desova do salméo o Rio Boyne (ver HENSEY,
2015) e outros indicadores de revitalizacdo do mundo. Para o autor, nesse periodo, a
necessidade de construir grandes monumentos para venerar 0s ancestrais e a habilidade
de lideres espirituais e politicos de negociar com poderes de outro mundo podem ter se
tornado cruciais.

Essa “religido dos monumentos” (HENSEY, 2015:4) focada no outro mundo, se
tornou central nas comunidades do Vale do Boyne. Praticamente todos os esfor¢os da
sociedade se voltaram para a construgdo (melhoria ou sofisticagdo) dos grandes
monumentos: procurar e transportar os materiais, entalhar as pedras, construir e
participar dos cerimoniais e rituais, demonstrando que haveria um consumo enorme do
tempo cotidiano da comunidade do Boyne voltado para as tumbas.

Os itens que caracterizam a mudancga de foco ritual em tumbas do tipo 1 (mais
intimo, menor e externo ao pequeno monumento) para o ritual ligado as tumbas de tipo
3 (voltados para um consumo publico) sdo: a decoragdo megalitica maior e mais visivel
a distancia introduzida na parte externa das tumbas de passagem, uma aparente conexao
com a agua e intensdo maior de isolamento geografico (impresséo de verdadeiras ilhas
rituais), plataformas introduzidas na parte externa das tumbas, presenca de um
equipamento ritual exdtico e elaborado (como as famosas bases de pedra?® encontradas
em Newgrange e Knowth feitas em granito e que serviriam para apoiar esferas feitas de
pedra ou cerdmica cozida), alem da presenca de itens de consumo de luxo encontrados
em associa¢do com restos mortais cremados como pingentes de pérola, broches de 0ssos

ou galhadas, esferas feitas de pedra ou ceramica cozida (ver figura 16) e itens feitos em

26 Stone basin
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pedras de quartzo ou pedras minerais esverdeadas compostas de silicato de magnésio e

rarissimas na Irlanda encontradas em Newgrange.

Figura 16: esferas de pedra encontradas em Loug“hcrew (HENS'EY; 2015: 101)
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Figura 17: Bases de pedra (stone basin) localizada na prte‘ leste da camara de Newgrange.
Detalhe para os espagos circulares nos quais as esferas rituais seriam colocadas (foto acervo pessoal, maio
de 2015).

O alinhamento solar também é mais enfatizado e voltado para um espetaculo
publico (como é o caso do rooftopbox em Newgrange). MarcacBes e construcdes (em
pedra ou madeira) lineares indicando caminhos processionais levando a entrada dos
monumentos enfatizam o foco em grandes aglomeracdes de pessoas, representando o
aperfeicoamento e mudancas ocorridos nas tumbas de passagem que datam entre 3200 e

3000 a.C. (como € o caso de Newgrange, Knowth e Dowth).
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2.2.2. Experiéncia e percepc¢ao: os sentidos e a corporalidade

Monumentos e, principalmente, as tumbas de passagem tém sido cada vez mais
analisadas por meio de estudos cognitivos e sensoriais, no que diz respeito a
alinhamentos e posicionamentos, escolha de materiais e principalmente em relagdo a
“arte” megalitica. Guillaume Robin (2010:414) propbe que a morfologia e o tipo de
escolhas feitas na construcdo de tumbas de passagem demonstram que existiria um
modelo guiado de construcdo, decoracdo e uso dos monumentos, representando uma
topografia do que seriam as crencas durante o Neolitico.

Testes acusticos mostram o importante papel do som e da reverberacdo que
ocorria nesses locais, onde a fonte € incerta, o0 barulho parece estar dentro da cabeca de
guem o ouve e, quanto mais longe da fonte do som, mais perto parece que se esta dele —
efeito que podia ser atribuido & presenca dos mortos?’.

Existem ainda os efeitos (colaterais) provaveis dessa experiéncia sensorial como:
naduseas, dor de cabeca e alteracdo do estado de consciéncia (esta ultima, entendida
como parte principal da experiéncia ritual dentro desses monumentos). Deste modo,
tanto a paisagem quanto os monumentos que a compdem podem ser considerados
lugares liminares, locais de jornada entre mundos criados para enfatizar experiéncias
extraordinarias como acustica, alinhamentos, textura (utilizacdo de pedras com texturas
e cores diferenciadas) e a “arte” megalitica, criando uma atmosfera surreal dentro deles
(CUMMINGS, 2003).

O que se considera “arte” megalitica, na verdade, sdo desenhos e decoracfes

entalhados nos megalitos que compde as tumbas de passagem. S&o caracteristicas

27 Assim como Hensey (2015: 55), entendo que muito mais do que um local para se depositar ossos pelos
especialistas rituais de determinada sociedade, as tumbas de passagem seriam utilizadas ndo somente para
rituais deste tipo, mas também, em algumas tumbas de passagem — principalmente nas de tipo 2 e 3 —
algumas pessoas provavelmente passariam periodos prolongados dentro dos monumentos e que esse
distanciamento do mundo dos vivos estaria ligado a algum tipo ritual ligado ao mundo dos mortos e
poderes naturais ligados aos ciclos solares, por exemplo.
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tradicionalmente encontradas nos monumentos da Europa Atlantica. Possuem padrdes
geométricos e curvilineos (circulos, espirais, zigue-zagues e triangulos) e foram
provavelmente produzidos por martelos que possuiam pedacos de pedras resistentes

(como o quartzo) apontados (ver figura 18).

Figura 18: Pedras decoradas de tumbas de passagem no condado de Meath, na Irlanda: acima,
Fourknocks; abaixo & esquerda, King’s Mountain; abaixo & direita, Loughcrew tumba | (Twohig
2004:43).

Essa decoracdo presente nos monumentos é muito similar aquela produzida em
estados de alteracdo de consciéncia, com padrdes retilineos e geométricos, o que leva
muitos estudiosos a considerarem que poderiam ter sido produzidas por pessoas usando
substancias alucindgenas (principalmente fungo encontrado em sementes de grama e
cereais) e/ou induzidas pelo agitar da luz forte (solar — o fogo ndo serve), estados de

estresse e de privacdo total ou saturacdo dos sentidos (estresse e alucinagdo causados
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pelo isolamento total e por meio da danca & exaustdo e de musica alta e sons repetidos),
além de patologias como a inducéo de cefaleia (DRONFIELD, 1995).

No caso das trés tumbas principais de Bri na Boinne, que serdo analisadas em
detalhe nos capitulos 3 e 4, em um estudo comparando os efeitos da arte a partir de
substancias e patologias em andlise clinica com as das artes produzidas nas tumbas de
passagem, J. Dronfield (1995) chegou a conclusdo que no caso de Newgrange e Knowth
é possivel observar a presenca dos trés indutores principais que se sobrepdem: o agitar
da luz, fungo alucindgeno e sindromes de enxaqueca. Para Dowth, o estudo ndo pdde
ser mais detalhado devido ao fato de ndo ter sido completamente escavado, mas ha
indicios provaveis de inducdo por enxaqueca e possivelmente influéncias do agitar da
luz ou a privagdo total da mesma. O autor ndo descarta que é muito provavel a
concomitancia e sobreposicdo de outros métodos e fatores ja mencionados
anteriormente.

As partes interiores do monumento (cada vez maiores nos tipos 2 e 3),
normalmente sugerem, como acima exposto, fatores sensoriais e fenomenoldgicos —
possibilitando um maior nimero de pessoas dentro das camaras e provavelmente por
maior periodo de tempo. Longe da luz do dia, na escuriddo, sabe-se que a meméria é
encorajada e o corte do contato com o mundo exterior por periodos prolongados
possibilita a criacdo de novos tipos de experiéncias sensoriais e criagdo de memorias
(HENSEY, 2015: 58).

A auséncia de luz fazia com que o fogo provavelmente fosse utilizado e a
fumaga e o calor trariam o cheiro dos mortos e da morte. Assim, entrar nesses locais
seria uma experiéncia sensorial, emotiva e distinta, como entrar em outro mundo: o

mundo dos mortos.
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O monumento, assim como a paisagem estruturada por meio deles, poderia
influenciar a maneira como as pessoas se moviam e lidavam com seus corpos,
estabelecendo condicOes para interpretar seus arredores (THOMAS, 1999): os sentidos
e a corporalidade considerados tanto dentro como fora dos monumentos. Assim sendo,
tanto a paisagem quanto os monumentos que a compde podem ser considerados lugares
liminares, locais de jornada entre mundos criados para enfatizar experiéncias
extraordinarias como acustica, alinhamentos, textura (utilizacdo de pedras com texturas
e cores diferenciadas) e a “arte” megalitica criando uma atmosfera praticamente surreal

dentro deles (CUMMINGS, 2003).

Trabalhando neste sentido, estudos sobre o sensorial e a corporalidade, assim
como definicdo e analise de conceitos como experiéncia, percepcdo e cognicao se fazem
necessarios. Para Merleau-Ponty (2011), a corporeidade observa a percepc¢éo (do sujeito
com o objeto) em relacdo ao mundo, sendo a consciéncia uma projecao do corpo nesse
mundo. Seu conceito denominado como pré-objetivo, compreende que a percepcao
comecga no corpo e termina nos objetos. Funciona, deste modo, como um processo
humano em aberto, no qual o individuo assume e habita um mundo cultural onde sua
existéncia transcende, mas permanece enraizada nas situacbes de fato. Como ja
mencionado acima, a percepg¢do tem a ver com a intencionalidade do individuo e com

uma nogao proxima ao “pré-cultural” que diverge do conceito de habitus de Bourdieu.

Partindo dessa premissa, é possivel chegar a conclusdo de que ndo existe uma
percepcdo humana generalizada. As esferas sociais e culturais dédo interpretacOes e
significagBes, construindo assim uma percepcdo baseada na vivéncia. Desta forma,
entende-se que ndo € possivel pressupor que os individuos percebam e experimentem da

mesma maneira (MERLEAU-PONTY, 2011). Existem, assim, diferentes manifestacoes,
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reacOes e apreensdes da corporalidade que variam de acordo com o contexto social,
histérico e cultural. O estar no mundo (TILLEY, 2006), varia de acordo com o contexto

no qual o individuo se insere.

A consequéncia direta do estar no espaco (CITRO, 2010) e experimentar uma
paisagem €é o individuo conseguir aprender e engajar-se, intelectualmente,
sensorialmente e corporalmente, com 0s ensinamentos contidos nas constru¢fes. Em
relacdo a experiéncia, entretanto, para os estudos em pré-historia europeia, considera-se
necessario estar inserido no contexto simbdlico (e historico) das construcdes, dos

monumentos, da paisagem, trazendo de imediato a nocdo de vivéncia e pertencimento.

Desta maneira, 0 movimento inter-relacional homem-estrutura-paisagem varia
de acordo com o contexto e com os individuos envolvidos. Como consequéncia,
entende-se que a paisagem experimentada por um individuo na pré-histéria ndo pode ser
resgatada®® pelos pesquisadores. E essencial levar em consideragio que o pesquisador
estd inserido em um contexto histérico completamente diferente, sua cultura é outra,
assim como toda a bagagem e vivéncia do pesquisador ndo € a mesma que a de um
individuo na pré-histéria. Os pesquisadores podem sim fazer exercicios de
reconstrugio?® para investiga-lo ou melhor compreendé-lo, mas ha sempre o limite de

percepcéo cultural que ndo podemos ultrapassar.

Assim, dois conceitos cruciais para a utilizacdo dos métodos sdo: a percepcao -
consciéncia da paisagem que inclui observacGes e possibilidade de engajamento,
trazendo consigo sentimentos de pertencimento e a cognicdo - conhecimentos fisicos,

metafisicos e culturais da paisagem que influenciam a percep¢do da paisagem. Ao

28 Nesta pesquisa a reconstrucgéo é possivel se entendida como uma hipétese, um teste.

29 Para a presente pesquisa entende-se que a tentativa de reconstrucdo do passado funciona como forma
de modelizacéo e representagdo do mesmo.
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pesquisador, portanto, resta o papel de tentar “juntar as pecas” de um quebra-cabecas,
utilizando as ferramentas e métodos disponiveis para buscar possibilidades de respostas
a partir das percepcBes que a paisagem que restou a sua frente permitem inferir. S&o

criadas, assim, projecdes de uma realidade, uma simulacéo.

Deste modo, a presente pesquisa vai de encontro a proposta de analise
fenomenoldgica da paisagem proposta por C. Tilley (2006), que ele entende que o
pesquisador/ o arqueodlogo percebe e experimenta a paisagem da mesma maneira que 0
homem pré-histérico, ignorando ndo somente as mudancas fisicas e bioldgicas do homo
sapiens-sapiens, mas também as alteracfes que a paisagem e o paleoambiente sofreram
ao longo de milénios. Tendo em vista a radicalizacdo de seu posicionamento teorico e
devido ao fato de ser um dos poucos na area a trabalhar com aspectos fenomenolégicos
na paisagem, para muitos pesquisadores, a fenomenologia da paisagem virou um tema a

ser evitado devido a pouca credibilidade criada por teéricos como Tilley.

Ao se tratar de questdes teodricas que envolvem a ritualizacdo da paisagem e a
monumentalizacdo, muito foi discutido sobre agéncia e engajamento. Esses dois
conceitos, uma vez analisados a luz da fenomenologia (do corpo e da paisagem) fazem
parte da area de estudos conhecida como Arqueologia Sensorial. Um dos conceitos
basais trabalhados nesse novo ramo de estudos arqueoldgicos (derivada dos estudos de
arqueologia cognitiva) € o da incorporagdo, pois ele pode ser considerado o cerne para a

compreensdo do engajamento e da agéncia para 0s estudos de pré-histéria.

Em termos puramente arqueologicos, a incorporacdo é definida como uma
tradicdo filosofica que enfatiza 0 engajamento corporal e a experiéncia como meios de
acessar e interpretar paisagens do passado (MILLICAN, 2012). E uma perspectiva

humanista que visa alargar a interpretacdo para incluir todas as dimensdes da existéncia
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social e da experiéncia, alcancando a compreensdo da maneira na qual a experiéncia é
desenvolvida por meio dos sentidos do corpo e da cognigédo de si em termos intelectual,
fisico, estético e afetivo (DARVILL, 2003). Em resumo, incorporagdo é o engajamento
com 0S monumentos e a paisagem, uma criacdo simbolica por meio de uma
experimentacdo in situ trazendo a tona a percep¢do e a afetividade do individuo

engajado em determinada agé&o.

Uma outra perspectiva é a de Warnier (1999). Para ele, a incorporacéo,
basicamente, se resume a fazer corpo com 0s objetos. Nesse sentido, a agéncia é a
sintese da fusdo corpo e objeto, trazendo consigo uma noc¢do de prétese, onde ha
somente um ator. Agéncia do objeto se da por meio da significacdo e os significados s6
se ddo por meio da incorporacdo. Para ele, existe, portanto, uma dinamica que é
incorporada de tal modo que ndo se reflete mais, sendo 0 homem que a domina e

coordena como uma espécie de sintese corporal, um automatismo.

Assim, existe uma dinamica corporal, com préaticas que colocam em jogo um
aprendizado de técnicas corporais e de objetos que venham a se inscrever na sintese
corporal. Adaptando para o caso da pré-historia, uma sintese corporal consequente da

13

constru¢do de uma paisagem sensorial que “guia” visualmente, sensorialmente e
cineticamente, criando um sistema corpo-monumento-ritual e corpo-paisagem-ritual
(Cf. WARNIER, 1999:11) nos quais o protagonismo esta no conjunto. A internalizago

dessa dindmica, se da por meio de todos os pontos de contato e de percepcdo entre

objeto e sujeito: dedos, maos, pés, visao, percep¢des neuromusculares, olfato, audicao.

A incorporacdo, neste caso, ocorre por meio da memorizacdo de condutas
motoras memorizadas pelo corpo: sdo gestos, ou séries de gestos que, por causa da

repeticdo (como ocorre com o ritual) podem ser realizados sem esfor¢co ou atencao
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particular — a mente se “desliga” das agdes corporais. O corpo, entdo, possui uma
agencia per se. Desta forma, o esquema corporal no estudo da paisagem e
monumentaliza¢do da pré-historia entende que o individuo engajava-se fazendo “corpo”
com o objeto (no caso com 0 monumento e com a paisagem que o cercava). E
necessario salientar que a influéncia da incorporagdo é cultural e religiosa por meio de
praticas culturais, discursivas e simbolicas e estd longe de ser puramente subjetiva

(WARNIER, 1999).

Considerando a analise acima, 0s monumentos e a paisagem possuem uma voz,
um discurso. E apesar de ndo serem mais utilizados da mesma maneira, foram mantidos
determinados conhecimentos discursivos ligados ao engajamento do corpo e a acdo para
a criacdo e manutencdo da memdria. Deste modo, o corpo é objeto de aprendizagem, é

por onde passam 0s ensinamentos perpetuando essa memodria.

Vale salientar que, assim como expde Warnier (1999), ndo é possivel falar da
incorporacdo dos objetos (de maneira literal, como uma prétese) pois eles permanecem
exteriores aos sujeitos. Assim, a cultura material é transportada para além do corpo e da
matéria, é transportada pelo signo, pelo discurso, pelo conhecimento e pelas

representacdes na materialidade dos objetos que nos envolvem.

A identidade simbolica é uma criacdo baseada a partir da construcdo simbolica
na paisagem e nos monumentos, ocorrendo por meio da agéncia e da incorporacao.
Neste caso, € possivel pensar a agéncia a partir da interacdo do individuo engajado com
determinados objetos (LATOUR, 2012). Para o estudo de caso, € possivel pensar, por
exemplo, a pedra como um objeto e a construcdo de pedra (0 monumento), uma vez que
0s monumentos construidos em pedra possuem uma agéncia particular na pré-histéria

Atlantica.
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Eles estdo intimamente relacionados com a representacdo da comunidade
ancestral e a escolha dos materiais reflete um Unico propoésito: durar. Além da
necessidade de criar e manter a memoria, o que fica implicito na construcdo de qualquer
monumento, o simbolismo da pedra est4 na sua durabilidade, buscando sua existéncia
na longa duragdo. Desta forma, se torna possivel compreender as escolhas simbdlicas
das acdes humanas (a agéncia) ao selecionar lugares, direcionamentos/alinhamentos e

materiais.

N&o € considerar que 0s objetos, que os materiais € monumentos como um todo
possuissem uma agéncia propria, mas € considerar que eles mediavam e intervinham
diretamente nas acdes humanas, como participes: sem eles nao seria possivel completar
uma acdo (LATOUR, 2012). A selecdo do material é importante devido as suas
propriedades fisicas (sensoriais como tato, visdo, olfato e audicdo e cinéticas),
metafisicas, emocionais e impress@es rituais, que criam marcas simbolicas na cultura

material tornando possivel para o estudioso perceber, em parte, o resquicio material.

Neste caso, € possivel, buscar a durabilidade das interacbes uma vez que a
materialidade é moldada com a performance (LATOUR, 2012) e a partir da cultura
material é possivel inferir impressdes deixadas (as proprias constru¢Ges, marcas e
direcionamentos) no registro material. Deste modo, interpretar artefatos, monumentos e
paisagens pré-historicas depende largamente da incorporagdo além de conhecimento
prévio de contextos historico, cultural e paleoambiental. O conteldo, quando nao
percebido no mundo, ndo transmite significado algum. A percep¢édo é essencial nesses
casos e a tecnologia utilizada para a compreensdo desses fatores muitas vezes traz

consigo uma dissonancia.
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2.3. O complexo de tumbas de passagem de Bru na Béinne

O complexo de Bru na Boinne (ou Vale do Boyne) é atualmente classificado
como patrimonio cultural da UNESCO e possui a maior concentracdo de arte pré-
historica megalitica da Europa. Esté localizado na margem Norte do Rio Boyne, onde o
rio faz um “U” no condado de Meath, Leinster, costa leste da Irlanda. Seu
reconhecimento como patrimonio cultural, se deu por possuir mais de 40 tumbas de
passagem além de mais de 90 monumentos catalogados. Ele possui uma area total de

2500 hectares.

A delimitacdo para a criacdo do sitio da UNESCO foi baseada na visibilidade
direcionada para a area central, que possui 780 hectares e é composta pela curva norte
do Rio Boyne e trés focos distintos, cada um funcionando como uma miniatura da
paisagem ritual (compostos de assentamento e monumentos satélites) em torno das mais

importantes tumbas de passagem conhecidas: Knowth, Newgrange e Dowth.

E possivel observar ocupagdes esparsas na regido desde o Mesolitico, porém, sua
formacdo como é conhecida hoje, se deu a partir dos primeiros assentamentos nas areas
que se encontram préximas aos monumentos no Neolitico Inicial, em aproximadamente
3700 a.C. A ocupacdo do sitio, com a construgdo continua de monumentos e observacéo
de atividade se deu até a Idade do Bronze Inicial, em 1500 a.C. (Cf. COONEY, 2000).
Ap0s esse periodo entende-se que o complexo caiu em desuso, apés, aproximadamente
800 anos de atividade de constru¢cdo megalitica — sendo o periodo de 3200 até 2900 a.C.
0 de maior atividade (HENSEY, 2015). Foi utilizado ritualmente, entretanto, até o

periodo romano.

O complexo de Bru na Bdinne, como ja mencionado acima, possui um formato

de ilha em terra firme por ser circundado por rios, sendo o principal e mais proximo, o
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rio Boyne, onde ele faz a famosa curva norte (ver figura 19). Isso fez com que ele
possuisse um isolamento relativo no que diz respeito & comunidade e suas atividades
cotidianas, principalmente em tempos pré-historicos. Por se encontrar em terreno
relativamente baixo, apenas 60 m acima do nivel do mar no seu ponto mais alto,
considera-se que seu isolamento fosse certamente mais simbolico (ligado a questdes de

crengas e rituais — fazendo parte de um outro dominio) do que de fato fisico (ver figura

20).
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Figura 19: Detalhe da composicado do sitio com a demarcagdo das tumbas sendo circundado
(ilhado) pelos rios Mattock e Boyne (EOGAN, 2010: 5).
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Figura 20: Topografia e elevagdes no vale do Boyne (STOUT, 2002: 10).

Essa composi¢do da paisagem, a “curva do Boyne” como ¢ chamada, foi
formada em algum momento da Idade do Gelo, quando o rio Boyne foi blogueado por
um pedago de rocha de xisto Carbonifera, pelo que ndo p6de mais fluir. Essa
interrupgdo forgou-o a fazer uma curva para direita na diregdo sul, correndo
paralelamente a rocha que o bloqueou. Isso fez com que, mais a frente, formasse essa

curva na direcdo norte (EOGAN, 2010: 3).
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O terreno da regido do Boyne é baixo e argiloso, 0 que o torna propicio para a
agricultura. Foi em aproximadamente entre 3700 e 3500 a.C., periodo em surgem 0s
primeiros assentamentos no local, as terras comegam a ser usadas mais extensivamente,
determinando a mudanca mais drastica da paisagem, quando séo abertas clareiras para

agricultura e o pastoreio.

2.3.1. O Neolitico Inicial e Médio: a continuidade da cultura material

no Vale do Boyne

O Neolitico Inicial na Irlanda tem inicio aproximadamente entre 4000 e 3600
a.C. e o Neolitico Médio entre 3600 e 3100 a.C. (Cf. COONEY, 2000). Para o caso
Irlandés, é no Neolitico (4000 a.C.) que a agricultura comeca a ser utilizada, com a
primeira grande intervencdo da paisagem a ser feita: a derrubada da floresta original.
Isso seria resultado do comportamento das comunidades ao colocar em pratica em
escala comunal e regional ideias e conceitos amplamente difundidos pela Europa
Continental Atlantica®, indicando contatos e redes que serviriam de conduta para novas

praticas (COONEY, 2000).

Com isso, novos tipos de artefatos e técnicas foram introduzidos, havendo uma
mudanca econdmica com a domesticacdo de animais (gado, cabra e porco) e o cultivo
de cereais. O impacto dessas novas fontes em uma ilha com uma fauna limitada, pode
ter sido revolucionério, afetando como as pessoas viviam — com novas tradi¢les e
comportamentos, inclusive em relacdo a constru¢do de monumentos (COONEY, 2000).

Ainda é de especulacdo entre os estudiosos que o quadro da populagcdo no

Neolitico Irlandés seja marcado por sociedades de pequena escala onde o0 parentesco e

30 Afirmacéo baseada em achados similares na Europa Ocidental, com diferencas regionais.

79



afinidade seriam a base social, trazendo coeséo e solidariedade, operando em grupos de
aproximadamente 100/200 pessoas que estariam ligadas por ancestralidade relacional a
grupos maiores com uma identidade cultural comum.

Assim, assentamentos fixos com estruturas retangulares datando de 4000 a.C.
aparecem por toda a Irlanda, indicando o aparecimento de uma tradi¢do arquitetonica,
além da evidéncia de uso de animais domésticos e producdo e processamento de cereais.
As primeiras estruturas mortuarias sdo desse inicio, como tumbas megaliticas (como as
tumbas com camaras onde se incluem as tumbas de passagem) e estruturas mortuarias
em madeira, além do aparecimento de ceramica carenada! com adaptagdes regionais
ocorrendo ao longo do periodo (COONEY, 2000).

No Neolitico Médio hd a continuidade de ocupagdo dos assentamentos
anteriores, assim ha a continuidade de utilizacdo dos sitios funerarios e a utilizacdo do
mesmo tipo de cerdmica. Como ja salientado anteriormente, é nesse periodo, porém, que
ha o desenvolvimento no complexo de tumbas de passagem em Bru na Boinne, que
alcancou seu pico ao final do Neolitico Médio/comeco do Neolitico Final com a
construcdo das grandes tumbas de passagem que ddo nomes aos sitios: Knowth, Dowth
e Newgrange.

Levando em consideracdo a teoria proposta por Hensey (2015) sobre a tipologia
das tumbas de passagem e a definicdo de que tumbas de tipo 3 (que é o caso de
Newgrange, Knowth e Dowth) podem ter sido originadas reutilizando tumbas de tipo 1
e 2, ndo e possivel afirmar com certeza qual das construcOes €, de fato, a mais antiga,
tornando impossivel discernir qualquer mudanga enfatica a partir do que observamos
das tumbas atualmente entre o que poderia ter sido originado durante o Neolitico Inicial

e Médio como tumbas de tipo 1 e 2.

31 Tradicional do Norte da Inglaterra.
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Além disso, por ndo ser possivel observar etapas distintas de construcdo de
tumbas e da utilizacdo do sitio, além de uma mudanca da cultura material encontrada (a
exemplo da cerdmica carenada) durante o Neolitico Inicial e Médio, para essa pesquisa,
considerar-se-a 0 Neolitico Inicial e 0 Médio como uma etapa Unica na construcéo e

ocupacdo da paisagem de Bru na Béinne.

2.3.2. O Neolitico Final: a fase final de construcdo das tumbas de

passagem na area central do Vale do Boyne
No Neolitico Final (3100-2500 a.C.) muitos dos sitios continuam em uso.
Porém, em Brd na Boinne foi observado que ndo houve construcdo de tumbas apos a
construcdo das trés principais (Newgrange, Dowth e Knowth) e foi introduzida a
ceramica Grooveware®?, usada em contexto ritual e possuindo uma ligacdo fortissima

com as tumbas de passagem como, por exemplo, Newgrange e Knowth.

Como mencionado anteriormente, a partir da tipologia das tumbas, podemos
concluir que houve, entretanto, modificacfes e melhorias nas estruturas das 3 tumbas de
passagem principais, tornando-as do tipo 2 para o tipo 3. Com o foco ritual voltando-se
para o grande publico e a consequente énfase na area externa dos monumentos (além de
modifica¢Oes das proprias tumbas) ao final do Neolitico Final e comeco da Idade do
Bronze Inicial, iniciou-se a constru¢do do que consideramos aqui monumentos satélites,
como henges* e cursus*, tipos de estruturas rituais nao funerarias, externos as tumbas

de passagem mas que possuiriam o foco (e a visibilidade) voltados para elas.

E também na mudanca de periodo entre o Neolitico Final e comeco da Idade do

Bronze Inicial que surge a utilizacdo da ceramica campaniforme (cerca de 2500 a.C.)

32 Tradicional da Inglaterra.
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nessa regido, utilizada em locais cerimoniais como as tumbas de passagem do complexo

do Vale do rio Boyne.

A grande mudanca social enxergada pelos estudiosos € vista na paisagem e nas
construcdes a partir do Bronze Inicial, ja que ha o uso abundante de contextos
funerarios com enterramentos conspicuos individuais (conhecidos como monticulos)
com a presenca da ceramica campaniforme e bens de luxo, que marcariam diferencas
sociais e econbmicas, assim como o aumento na complexidade social (COONEY,

2000).

2.3.3. Para além da morte em Bru na Bdéinne: a Idade do Bronze

Inicial

Como ja explicado, foi durante a transicdo do Neolitico Final para o Bronze
Inicial que os primeiros monumentos ndo funerarios surgiram, refletindo o esforgo
comunal e de atividade ritual, sendo eles as primeiras edifica¢fes circulares de madeira,
henges contendo fossos circulares ou anelares, cursus, bem como todo o tipo de marcas

intencionais na paisagem.

Dentro do contexto de transicdo do Neolitico para a Idade do Bronze, por meio
da sedentarizagdo, da difusdo da agricultura, da utilizacdo da cerdmica, armas polidas e
da mudanca de foco e poder ha manutencdo nas préaticas do Neolitico Final para a Idade
do Bronze Inicial, principalmente no que se refere a constru¢cdo de monumentos de
tematica ndo funeraria, que se espalhou por toda a area da Europa Atlantica, Inglaterra e

Irlanda (BRADLEY, 1998).

Foi a partir do Bronze Inicial que as populagdes, comecaram, de fato, a ampliar a
fronteira agricola e empreender largo desflorestamento, criando areas para pastagens de

animais e campos de cultivo, fazendo com que as diferencas sociais e econémicas
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ficassem cada vez mais marcadas por meio da introducdo de novos materiais e 0

consequente aumento na complexidade social.

Na Idade do Bronze observa-se a disseminacdo, a ascensao e a proeminéncia do
trabalho com metal — principalmente o cobre e sua liga com o estanho. A intensificacdo
da metalurgia (que surgiu no Neolitico Final) e o aumento da sua importancia teve
consequéncias tecnoldgica, econémica e social. Tecnoldgica, porque uma série
utilizacBes e novas habilidades no que tangia o uso de ferramentas em metal se tornaram
necessarias; econdmica, porque houve o aumento de matérias-primas assim como maior
extensdo das redes de contato e do comércio de longa distancia, que se intensificaram; e
social, pois os efeitos da introducdo de novos tipos de materiais, a confeccdo de
artefatos assim como o0s contatos mais intensos, produziram formas de enriquecimento
pessoal, possibilidades de demonstracdo de status e afirmacdo das diferencas sociais

(MILISAUKAS et al, 2011).

Assim, as mudancas sociais podem ser enxergadas pelos estudiosos basicamente,
em dois pontos: na confeccdo e utilizacdo de materiais em metal e nas modificacdes

ocorridas na paisagem, por meio da monumentalizacéo.

Diferentemente dos materiais em pedra, as ferramentas e objetos feitos em
bronze representaram novas possibilidades, haja vista a maleabilidade proporcionada
pela mudanga radical do estado material adquirido pelo calor além de sua maior
resisténcia (CHILDE, 1930), ndo esquecendo aqui de citar seu maior valor econémico,
principalmente dentro do contexto de trocas de bens de consumo de luxo. Ademais, o
manuseio com o metal traz a tona a figura do ferreiro, que possui a tarefa e o
conhecimento especifico, diferenciado e artistico, alem de sua provavel posicdo

privilegiada dentro da sociedade pré-historica (CHILDE, 1930). O surgimento de tarefas
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e oficios especializados também se intensifica nesse periodo, ratificando a ideia dos

estudiosos de maior complexidade social dessas populagdes no Bronze Inicial.

Com todas as mudancas econdmicas e sociais ocorrendo, alguns autores
entendem que as modificacbes ocorridas na paisagem podem ser traduzidas pelo
surgimento de monticulos: seriam contextos funerarios com enterramentos conspicuos
individuais contendo objetos de consumo de luxo marcados pela presenca da ceramica
campaniforme e de bens de consumo de luxo, advindos da intensificacdo das redes de

trocas e contatos (McINTOSH, 2006; COONEY, 2000; BRADLEY, 2007).

Os monticulos estariam em oposicdo a tradicdo dos enterramentos coletivos e
mais simples — monticulos longos, tipicos do Neolitico. Tais construgdes indicariam,
para a grande maioria dos pré-historiadores — principalmente os processualistas —,
mudangas das nocGes comunais do Neolitico para nog¢des individuais na Idade do
Bronze, o que fundamentaria a mudanca na sociedade em relacdo ao Neolitico Inicial e
Final. Essas modificacBes sdo visiveis tanto na organizacdo social quanto econdémica e
ritual. A riqueza e o poder seriam concentrados por poucos individuos, evidenciando,

deste modo, um processo de diferenciacdo social (McINTOSH, 2006).

Entretanto, € importante salientar que a mudanca drastica na estrutura social
observada nos campos acima — com 0 comego de enterramentos entendidos como
individuais na ldade do Bronze Inicial que continham bens de consumo de luxo,
juntamente com a presenca de cerdmica campaniforme (ou vasos globurares) — ainda
possui uma nocdo extremamente arraigada historico-cultural, entendendo que, de
alguma forma, essas mudancas sdo consequentes da introducao da “nova” cultura por

meio do “Beaker Folk” — a populacdo da ceramica campaniforme.
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O posicionamento tedrico da pressente pesquisa no que diz respeito a essa
questdo vai ao encontro do posicionamento proposto por A. Jones (2008) e J. Thomas
(1999), que criticam a visdo centrada na mudanca social como consequéncia da chegada
de culturas exteriores, neste caso, das populagdes da cerdmica campaniforme (0 povo
Beaker). Para os autores, a mudanga entendida como “drastica” seria consequéncia da
cronologia curta oferecida pela datacdo em carbono nos anos 1950, além de poucos
achados da época que comprovassem a escolha das populagdes para a entrada de novos
elementos culturais, bem como da no¢do de impossibilidade de coexisténcia de praticas,

voltadas para a crenca em substituic6es culturais.

Dessa forma, dentro da perspectiva pos-processual, volta a tona a énfase em
adaptacdes regionais e locais e, neste caso de estudo, a mudanca observada na
construcdo de monumentos e nos rituais que ali ocorriam do Neolitico Final (a fase final
das tumbas de passagem) para a ldade do Bronze Inicial (os monumentos satélites
circulares) ocorre pela mudanca do foco ritual das populagdes em Bri na Boinne. Jones
(2008) ainda afirma que ha diversidade de praticas mortuarias no periodo compreendido
entre 4000 a 1500 a.C. e que existe sequéncia mortuaria nos monticulos, considerando-

0s cemitérios e, portanto, coletivos.

Como j& discutido acima, diferentemente da nogéo coletiva dos monumentos do
Neolitico exposta por Jones (e pela maioria dos pesquisadores), o entendimento no que
diz respeito aos enterramentos coletivos do Neolitico se faz a partir do fato que, por
mais comunais que parecam (levando em consideracdo o numero de individuos ali
enterrados em comparagdo com o tamanho da populacdo), receber tratamento ritual e

funeréario ndo era para todos da comunidade.
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Nem todo morto era enterrado e, assim como na ldade do Bronze, havia sim uma
escolha deliberada por parte da comunidade para enterrar determinados individuos, 0s
quais entende-se aqui como privilegiados. Desse modo, a “mudanga” que ocorre para a

Idade do Bronze ¢ a énfase e maior selecdo para enterrar determinados individuos.

Conforme salientado, muitas das mudancas que se atribui ao Neolitico,
marcando-o como periodo de “revolugdo”, correspondem, na verdade, a um processo
que teve inicio no Mesolitico e se alongou pelo Neolitico chegando a Idade do Bronze,
possuindo seu apice de expansao agricola, avango técnico e consolidacdo das redes de
comércio ao final da Idade do Bronze. Por isso, se faz necessaria uma andlise na longa
duracdo e a consequente quebra da nocao de estagnacdo das sociedades pré-historicas. E
importante deixar claro que foi também na virada do Neolitico para a Idade do Bronze
Inicial que se iniciou a producdo de uma identidade social através da construcdo de
monumentos, trazendo consigo a no¢do de ancestralidade, cosmologia pré-historica e

demarcacdes territoriais.

o 24 Conclusbes Parciais: a reinterpretacdo e a reutilizagdo dos monumentos
principais
As mudancas de tratamento da morte e a maneira como se lidava com o morto
sofreram transformacdes desde o Mesolitico. Por outro lado, o pensamento simbolico
marcado na cultura material, apesar de enterramentos do Mesolitico serem
extremamente raros, demonstram que houve um aumento (se consideramos guantidade)

e um enfoque cada vez maior dentro das sociedades do Neolitico.
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O comeco do Neolitico demonstra que, com as mudangas ocorridas por
consequéncia da sedentarizacdo, um laco maior com a terra e com questdes ligadas a

identidade comunal e memoéria ocorreu de maneira mais enfatica.

As atividades funerarias e rituais, antes mais espacadas na paisagem, foram
concentradas e ligadas a determinados grupos e comunidades. Pode ser muito provavel
que os espiritos e forcas naturais antes procurados e cultuados em locais de natureza
selvagem, durante o Neolitico possam ter sido realocados para dentro das tumbas de
passagem a partir de escolhas de materiais, alinhamentos e criacdo de outros dominios.

N&o a toa, muitas das jornadas que podemos observar nas construcées de tumbas
de passagem tem ligacdo simbolica com mudancas de ciclos naturais: morte, jornada ao
outro mundo, transformacdo e reaparecimento (ligados provavelmente a crencas de
reencarnacao), demonstrando uma perspectiva ciclica em suas essas constru¢fes e no

simbolismo (HENSEY, 2015: 53-55).

Assim como o desenvolvimento do pensamento simbolico, as suas marcacdes
fisicas, no caso em analise, as tumbas de passagem, sofrem modificacbes ao longo do
Neolitico e a paisagem ao seu redor também sofre alteracGes. Hensey (2015: 111)
trabalha com a ideia de que a mudanca da tipologia nas tumbas tem a ver, ndo somente
com o foco ritual acima de tudo, mas também com as mudancas climaticas ocorridas do

tipo 2 para o tipo 3.

Em sua andlise, a partir de 3600 a.C., o clima na Irlanda comeca a esquentar
novamente, ap6s um periodo anterior de frio intenso e modificagdo na paisagem — por
isso as tumbas de tipo 2 sdo voltadas para o ritual internamente. Com 0 aquecimento
climatico, surge a possibilidade de movimentacdo maior na paisagem e uma

participacdo maior dos rituais (ndo somente um grupo de escolhidos acessando o
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interior da tumba somente). Isso fez com que as tumbas fossem “alteradas” para o tipo
3, tornando-se maiores, mais complexas e com varias caracteristicas externas a elas que
indicam seu foco voltado para o publico. O foco se torna o ritual e, em consequéncia, as

pessoas que dele participavam.

E ao final do Neolitico Final que essa “reciclagem” dos monumentos ocorre,
guando Newgrange atinge seu esplendor maximo. Seguindo a mudanca do foco ritual
para a area externa aos monumentos, no comeco da ldade do Bronze Inicial é possivel
observar, entdo, de maneira mais sélida a alteracdo do ritual para a area externa e a
diminuicdo do uso interno das tumbas de passagem, com a constru¢do de monumentos

satélites.

Henges, cursus e circulos de madeira e pedra sdo construidos em areas anexas
aos monumentos mais antigos, todos eles demonstrando um enfoque voltado para as
tumbas de passagem, demonstrando assim que, em vez de uma alteracdo social ocorrida
por consequéncia de uma migracdo populacional do povo Beaker, o foco ritual assim
como o uso das tumbas de passagem se modifica: passa de “casa dos mortos recente” —
monumentos claramente focados em rituais exclusivamente funerarios, para um
dominio claramente ancestral ligado puramente a memoria. Para rituais funerarios,

surgem novos tipos de monumentos funerarios (0s monticulos).
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CAPITULO 3

3. Os monumentos do Vale do Boyne: repertorio dos sitios em estudo

3.1 Criando uma Metodologia

H& o intuito de estabelecer o simbolismo e o uso das estruturas construidas
durante o Neolitico Final e Idade do Bronze Inicial na regido do Vale do Rio Boyne, no
complexo arqueoldgico conhecido como Bri na Bdinne, como constituintes de uma
paisagem ritual. Por conseguinte, no que diz respeito a recursos disponiveis, tipo de
ambiente adaptado e simbolismos associados, entende-se que é possivel inserir o estudo
de caso dentro do padrdo de paisagem ritual para o Neolitico tradicional da faixa

Atlantica europeia.

Ademais, além de passar por questdes tradicionais a respeito dos estudos em pré-
historia, pretende-se posicionar a pesquisa indo de encontro a visao tradicional dos
estudos de pré-historia europeia (principalmente em relacéo as Ilhas Britanicas) no que
diz respeito a mudanca social visualizada na paisagem por muitos estudiosos durante a
virada do Neolitico para a Idade do Bronze, com o objetivo de quebrar o argumento
ainda muito presente no discurso arqueoldgico que a mudanga social observada se deu a

partir de uma influéncia externa — a chegada do povo Beaker.

A partir do estudo de caso, pretende-se enfatizar que para além das mudancas
sociais ocorridas, a mudanga observada na paisagem foi, na verdade, uma mudanca de
foco ritual (uma vez que muitos dos monumentos do Neolitico foram (re)utilizados e os
novos monumentos construidos, na grande maioria dos casos, eram voltados ou tinham
visibilidade para os monumentos mais antigos, fazendo, assim, parte da mesma

paisagem ritual. Para tanto, alguns problemas metodoldgicos se fizeram presentes no
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andamento da pesquisa, fazendo com que uma nova metodologia de anélise fosse

criada.

Retomando a discussdo do capitulo 2, onde foram trabalhadas algumas questdes
tedricas concernentes aos conceitos de percepcdo e experiéncia, se faz necessario
lembrar que a ligacdo entre percepcéo, experiéncia e afetividade levam ao engajamento
e é de crucial importancia considerar que o que se entende como sensorial € uma
simulacdo baseada no que € possivel perceber hoje pelo pesquisador. Desta forma, nao é
mais possivel abrir espago para pensar a dicotomia “corpo” e “mente” na arqueologia
sensorial uma vez que essa divisdo parte do pressuposto que ndo seria possivel

“decodificar” a sociedade estudada.

Para Bourdieu (1977) o corpo é um produto social, e o habitus € uma maneira de
se portar baseada no convivio social. Existe, portanto, um condicionamento cultural e
social sobre o corpo, que funciona como um “produto/fabricacdo” cultural. Como ja
mencionado, o corpo e a mente do arquedlogo ndo sdo mais 0s mesmos, e 0 pesquisador
estd inserido em um habitus que difere (nas mais diversas dimensdes) do habitus das
populacdes pré-histéricas. Desta forma, tanto a percepcdo quanto a reacdo,
experimentacdo e interpretacdo, necessariamente, divergem daquela do homem pré-

historico.

Deste modo, como é possivel decodificar algo que ndo existe na nossa
sociedade? E os simbolos que existem, seus significados podem ser interpretados de
forma diversa? Como é possivel interpretar os dados existentes hoje por meio da cultura
material, se eles, por meio da percepcdo, interpretacdo, enfoque, habitus e vivéncia do

pesquisador ja teriam sido corrompidos? Como captar as metaforas construidas pelo
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ritual dentro das sociedades agrafas e suas manifestagBes corporais, percepgdes e

reagoes?

Obviamente, devem ser considerados os limites do pesquisador e as limitaces
da propria pesquisa em pré-historia. Porém, existem determinadas fronteiras (i)materiais
e simbdlicas (ja mencionadas acima) que sdo possiveis de trabalhar, por meio de
técnicas corporais e interpretagdo de uma memoria corporal ligada a percep¢do. H4 uma
afetividade tatil que é possivel projetar, em parte, que é a criagdo e manutencdo da
memoria por meio da interacdo fisica de individuos e objetos: um fluxo material,

informacional, de ideias, afetos, emoc¢des e memoria.

Deste modo, conhecendo 0 contexto, 0s sentidos se tornam multi-temporais:
ativam uma multi-temporalidade da matéria a partir do objeto. O tempo é duracional e
experimental, mostrando o vinculo da matéria com a temporalidade. H& uma
coexisténcia, lado-a-lado do passado e do presente (como no tempo ritual) a intervencgéo

do presente por meio do comprometimento sensorial (HAMILAKIS, 201433).

E necessario, portanto, compreender que ha uma limitacdo da interpretacio e
compreensdo dos dados por meio da cultura material, se ndo forem consideradas a parte
fenomenoldgica da experiéncia e percepcdo. O individuo ndo é nunca um expectador
passivo, seja atualmente, seja em tempos pré-historicos. Citando Citro (2010), é

necessario ser no mundo e estar no mundo.

O corpo do pesquisador ndo pode “sumir” ou ser “suprimido”, ele faz parte da
experiéncia, sua percepc¢do é necesséria: é preciso lembrar que todo enfoque de pesquisa
é subjetivo, existe sempre um enfoque, um direcionamento dado pelo pesquisador a

partir de um determinado referencial teérico. Desta maneira, para a presente pesquisa,

33 Comunicacéo oral no VII TAAS, San Felipe, Chile.
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entende-se que seja necessario ir além da fenomenologia para pensar a experiéncia
corporal, sem a necessidade, entretanto, de ultrapassar a racionalizacdo intelectual— a
racionalizacdo sempre existira, em primeiro ou segundo plano de anlise. Devem existir

limites l6gicos e racionais desenvolvidos e impostos pelo préprio pesquisador.

Tendo em vista a dualidade existente entre as metodologias mais “racionais” e as
fenomenoldgicas, fez-se necessario buscar uma abordagem holistica, com o intuito de
observar a percepcao e a acdo na paisagem, pensando o corpo interagindo no espaco
(CITRO, 2010). Na falta da existéncia de metodologias adequadas para o estudo do
sensorial (a analise da percep¢do) nos monumentos e na paisagem de maneira conjunta,
se fez crucial a criacdo de uma metodologia préopria, mesclando métodos cartesianos e
quantitativos: foto aérea, mapas, programas de georeferenciamento (GPS LOG), GIS e
LiDar com o método de analise por meio da fenomenologia: a percepcdo desses espagos
por meio da experiéncia, vivéncia e percepc¢ao in situ (e também a partir de observacoes

e estudos de outros pesquisadores).

Deste modo, os trés complexos de monumentos que compde a area central de
Bru na Boinne (Newgrange, Knowth e Dowth) serdo comparados entre si e em relacao
as estruturas satélites, além de serem colocados em perspectiva em relagdo a paisagem
que os cerca. Objetiva-se assim, compreender a atribuigéo de significado e a utilizagéo
ritual de acordo com o periodo de sua construgdo. A finalidade principal é trabalhar com
a experiéncia e a percepcao (do pesquisador) em relacdo ao monumento e a paisagem

em questao.

A escolha da metodologia, optando por dois métodos que sdo considerados
incompativeis por alguns pesquisadores (ver MILLICAN, 2012), se deu pela

necessidade de criar um quadro mais completo dentro dos estudos de paisagem e
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arqueologia sensorial. A arqueologia da experiéncia, fenomenoldgica, ligada a
percepcdo, subjetiva e interpretativa que se da a partir do engajamento corporal (da
incorporagcdo com 0s monumentos e a paisagem) e com a forte familiaridade (vivéncia)
com 0 espaco e a arqueologia quantitativa, abstrata, computacional, baseada em

modelizacGes a partir de uma representacéo da realidade ligada aos simbolos.

As técnicas e ferramentas quantitativas/cartesianas funcionardo como uma
ferramenta para raciocinio, criando projecdes e possuindo o individuo como analise
minima. Desta forma, combinar-se-a a abordagem entendida como “€mica”, baseada na
interpretagdo, na experiéncia e percepgao a partir do individuo com a “ética”, advinda
de dados quantitativos e computacionais, entendidos com uma analise vinda de “fora”

do individuo.

Ao conjugar os dois métodos, cartesiano e fenomenoldgico, entende-se que seré
feita uma interpretacdo holistica e mais rica a partir dos dois tipos de abordagem, uma
vez que a visdo “de fora” pode adicionar a visdo “de dentro”. Serd possivel, com a
abordagem entendida como “meio termo”, compreender os sitios para além de mapas®
e plantas, considerando-0s espacos reais e lugares possiveis de adicionar dados com
maior controle e integridade as abordagens de experiéncia (MILLICAN, 2012) — o que,
infelizmente, ndo ocorre atualmente nos estudos fenomenoldgicos da paisagem a partir

da arqueologia sensorial.

Isto posto, os trés monumentos principais serdo estudados, em um primeiro
momento, como uma unidade minima de andlise — buscando o individuo e seu
engajamento como analise minima dentro do monumento -, onde buscar-se-a analisar,

perceber e interpretar o simbolismo e a atividade ritual, assim como a agéncia dos

3 Vale aqui destacar as experiéncias de deepmapping feitas por Bodenhosmer (2013).
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individuos e objetos, por meio das escolhas individuais e coletivas, dos objetos,
posicionamentos e materiais escolhidos. O elemento principal é a incorporagéo,
consequéncia direta de como o individuo se porta no espago, como funcionam os
sentidos e as emog0es criadas pelos monumentos, os objetos e materiais selecionados

para sua construcao.

Para tanto, durante a pesquisa, tendo em vista a inexisténcia de métodos para
este tipo de abordagem, foi criada uma analise fenomenoldgica dentro e fora dos
monumentos. Desta forma, a pesquisa se distanciara da maioria dos estudos, trazendo
uma nova abordagem na maneira de estudar 0s monumentos e sua insercdo na
paisagem, que isolam de um lado, a andlise da paisagem e, do outro, o sensorial dos

monumentos, na eterna dicotomia o externo x o interno, ético e émico.

Por meio da andlise criada, visa-se analisar os dois concomitantemente, como o
conjunto que formam: os monumentos e a paisagem, analisando-os como etapas
advindas de um mesmo processo de apreensao, percepcao, interpretacdo e transmissao e
decompor em tipos de percepc¢ao/apreensdo, sem, necessariamente, separar os enfoques
da paisagem e do monumento. Nessa abordagem, parte-se do principio que tudo o que
foi aplicado na construcdo (e dentro) do monumento foi percebido e apreendido a partir

da experiéncia do individuo na paisagem.

Assim, a analise sera dividida em nove categorias nas quais a paisagem, 0
monumento e os sentidos devem ser observados conjuntamente — do mais geral para o

particular:

a) Posicionamento: 0 que existe proximo ao item analisado como objetos,

construcdes, elementos naturais.

b) Alinhamentos em relacdo aos elementos principais que o cercam.
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¢) Visibilidade: o direcionamento do olhar, visibilidade/invisibilidade. Nesse
item serdo incluidas observagGes de decomposicdo de luminosidade (a
existéncia ou ndo de luminosidade, natural ou n&o, faz com que haja

variagOes no padrdo de visibilidade).

d) Incorporacdo. Este item se subdivide em: cinestesia, gestual e

posicionamento do(s) individuo(s).

e) Som. Serédo analisados vedacdo total do som, reverberagdes ou eco.

f) Cor. Nesse item também serdo incluidas observagdes de decomposicdo de
luminosidade (a existéncia ou ndo de luminosidade, natural ou ndo, faz com

que haja variagdes nas cores.

g) Textura: serdo observadas diferentes texturas dos materiais (frio, imido,

enrugado, escorregadio, frisado, etc).

h) Cheiro/odor (olfato). Seréo analisadas presencga de odores e passagens de
ar. Direcionamento do vento em determinadas épocas do ano e alteracdo do

cheiro pela vegetacdo poderdo ser considerados.

i) Sensacdo gerada/criada no pesquisador.

Optou-se por deixar o tempo de fora da categoria de analise da tabela
fenomenoldgica, visto que, como mais acima mencionado, entendo que existe uma
intervencdo inevitdvel do tempo presente, que de certa forma compromete
sensorialmente a analise do tempo como item fenomenoldgico. Para esta pesquisa, 0
tempo serd entendido como “suspenso”, com a presenga do passado no presente

trazendo a tona a nogdo de multitemporalidade desses lugares rituais.
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Para cada um dos trés monumentos principais (Newgrange, Knowth e Dowth)
foi criada uma andlise fenomenoldgica objetivando analisar a relacdo dos monumentos
principais com 0s monumentos satélites construidos posteriormente que sera cruzada
com analises feita com base em fotografias, imagens de satélites e LiDar (quando
existentes), além do cruzamento com os dados de uma analise feita a partir do GIS com
a andlise espacial de visibilidade (que foram criadas com intuito de observar a
movimentagdo e visibilidade desses monumentos entre si e sua visualizagdo na

paisagem).

Objetiva-se entender a insercdo desses monumentos na paisagem gue 0S cerca,
assim como sua influéncia na experiéncia e percepcdo no individuo presente nela. A
metodologia de analise sera a acima citada, com o diferencial na utilizacdo do padrdo de
visibilidade (viewsheds) no GIS, que serdo usados com o objetivo de observar a
movimentacdo e visibilidade dos monumentos principais com 0os monumentos satélites

e elementos naturais (como rios e montanhas).

Na terceira e Ultima etapa do processo de analise, os dados obtidos serdo
cruzados: o “dentro” e o “fora”. Serao cruzados os dados obtidos com cada monumento,
a paisagem que o cerca a partir dos métodos conjugados: a ficha de analise
fenomenoldgica com Foto Aérea, LiDar e o padrdo de visibilidade do GIS (observando
sempre a area central — composta pelos monumentos satélites e a paisagem ao redor —,
Newgrange, Dowth, Kowth e seu relacionamento com 0s monumentos satélites),
tornando possivel estabelecer a relacdo entre: padrdes de (in)visisibilidade,
movimentacdo, incorporagdo e sensacdo (nesse caso aqui, funcionando como mera

sugestdo). A relacdo serd dada a partir dos dados coletados dos monumentos principais
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(as trés tumbas de passagem), entre 0s monumentos principais e suas estruturas satélites

selecionados e entre 0s monumentos principais e a paisagem que 0s cerca.

Portanto, a metodologia criada se baseia na necessidade de se concentrar na
interpretacdo de aspectos qualitativos da paisagem arqueoldgica, ou seja, a abordagem
tem o foco da sua analise na percepcéo: o estudo dos monumentos e sua relacao entre si,
assim como com a paisagem ao seu redor. Neste sentido, a percepcdo sensorial da
paisagem tem sido fundamental para a interpretacdes que favorecem a pluralidade,

permitindo a interpretacdo e gestdo das paisagens do passado.

Ao conjugar métodos vistos por muitos como excludentes, busca-se uma
maneira mais humanista de observar e analisar o registro arqueoldgico. E necessario ir
além das abordagens existentes, que muitas vezes limitam e direcionam o olhar do
pesquisador, deixando de lado a vivéncia em uma paisagem que é (e continua sendo ao
longo dos séculos) imbuida de significado, que transcende o econémico e se infiltra em
todas as atividades da populacéo. A paisagem deve ser analisada como uma plataforma
interativa para a experiéncia humana, recriada por meio de construcbes fisicas e

metafisicas que constantemente alteram o relacionamento daqueles que nela se engajam.

A metodologia aqui criada visa por um lado, diminuir os equivocos que podem
ocorrer a partir de uma abordagem puramente fenomenoldgica, respeitando as
limitacOes ja expostas e, de outro, entender o potencial de representacdo (nunca
reconstrucdo) da paisagem preé-histérica, podendo despir as camadas mais recentes da
paisagem, analisando camadas subsequentemente, observando os dados e interposi¢oes
de monumentos e marcas intencionais na paisagem, decompondo 0 mundo
tridimensional dos dados cartesianos, computacionais e quantitativos em uma superficie

bidimensional com uma simulacéo da paisagem que poderia ser facilmente reconhecida
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pelos individuos da pré-historia. E pensar uma complexa rede de associaces, entre
agentes — participes — humanos e ndo humanos (LATOUR, 2012) que constroem e

compde essas paisagens pré-historicas.

3.2. O complexo de tumbas de Bru na Boinne: a area Central
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Figura 21: Imagem aérea da area central de Brd na Boinne contendo os sitios principais e 0s
monumentos satélites (O'KELLY, 1982:14).
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Figura 22: Foto de Satélite da Area central de Bri na Boinne com a indicacéo dos trés monumentos
principais (GOOGLE EARTH, 2013).

Como anteriormente mencionado (ver capitulo 2), os sitios de Knowth,
Newgrange e Dowth dominam a paisagem do complexo de tumbas de Brd na Bdinne,
fazendo parte, porém, de um cemitério muito maior, fazendo com que somente na parte
central existam 39 tumbas de passagem (ver figura 24), sendo muito provavel que sitios

adicionais possam ter sido destruidos ao longo dos anos (EOGAN, 2010: 4).
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Table 1
Passage tombs in the Bend of the Boyne

Passage tomb SMR No.
Dowth Main mound with cruciform and 20:16
undifferentiated chambers
Dowth E Round mound with berm and outer kerb ~ 19:43
Dowth F Circular mound 19:42
Dowth G Possible site, elongated mound 19:41
Dowth H Circular, kerbed mound 19:40
Dowth I Kerbed mound 20:12
Dowth ] Chambered round mound 20:13
Dowth Site, no precise location Wilde 1847
Dowth Possible site, round mound 20:23
Dowth Site 20:09
Dowth Possible site C. O'Kelly 1979
Knowth 1 Main mound with cruciform and 19:30
undifferentiated chambers
Knowth 2 Partial remains 19:30
Knowth 3 Possible site 19:30
Knowth 4 Partial remains with undifferentiated 19:30
chamber

Knowth 5 Possible site 19:30

Knowth 6 Partial remains with cruciform chamber 19:30

Knowth 7 Reconstructed with undifferentiated 19:30
chamber

Knowth 8 Partial remains with undifferentiated 19:30
chamber

Knowth 9 Partial remains with cruciform chamber 19:30

Knowth 10 Partial remains with undifferentiated 19:30
chamber

Knowth 11 Site 19:30

Knowth 12 Partial remains with undifferentiated 19:30
chamber

Knowth 13 Reconstructed with undifferentiated 19:30
chamber

Knowth 14 Reconstructed with undifferentiated 19:30
chamber

Knowth 15 Undifferentiated chamber 19:30

Knowth 16 Reconstructed with undifferentiated 19:30
chamber

Knowth 17 Reconstructed with cruciform chamber 19:30

Knowth 18 Reconstructed with cruciform chamber 19:30

Knowth Possible site Herity 1967

Knowth Possible site Eogan 1986

Newgrange 1 Main mound, reconstructed with 19:45
cruciform chamber

Newgrange A Circular, flat-topped mound 19:49

Newgrange B Circular mound 19:58

Newgrange K Partial remains with undifferentiated 19:46
chamber

Newgrange L Partial remains with cruciform chamber 19:46

Newgrange U  Kerbed mound 19:51

Newgrange Z  Partial remains with undifferentiated 19:44
chamber

Newgrange Z1 Possible site, circular mound 19:44

Monknewtown Round mound 19:17

Townleyhall Round mound, with undifferentiated LH?24:08
chamber

Figura 23: Lista de tumbas da area central do Vale do Boyne (STOUT, 2014: 26).

A éarea central com formato em “U”, conhecida como a curva norte do Boyne ¢
resultado da dindmica entre os componentes naturais e naturais. Como ja explicitado no

capitulo 2, sua caracteristica geogréafica Unica teve um impacto crucial na construgédo
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desta paisagem milenar, levando a crer que os sitios que ali se encontram foram
escolhidos e formados como resultado do formato, tamanho e posicionamento na

paisagem (STOUT, 2014: 2).

E uma paisagem natural composta de pequenas ondulacées®® que comecaram a
ser formadas e moldadas a partir da Gltima Era do Gelo. E a partir do Vale do Boyne
que é possivel ter acesso facil do Mar Irlandés para o interior da parte leste da Irlanda,
fazendo parte do “tridangulo do Leste” (ver figura 24) — conhecida como a parte da
Irlanda que recebe menos chuva, contém menos areas alagadas/pantanosas do que

qualquer outra regido do pais.

Esses dois fatores ambiental e de acessibilidade combinados, fizeram com que
essa area fosse atrativa aos grupos indigenas da pré-historia principalmente se
considerarmos também uma facilidade anual de alimentos seja durante 0 Mesolitico®
com a caca e a recoleta, seja durante o Neolitico com a agricultura e pecuéria. E,
provavelmente pelos fatos expostos, que possui desenvolvimentos culturais tao

marcantes (STOUT, 2014: 2).

35 Apesar de ter formagédo a partir de rochas da era Paleozodica e rochas Carboniferas, além de camadas
mais recentes de solo calcario (ver figuras 26, 27 e 28).

% Essa area oferece grande quantidade de peixes (salmdo e enguias, principalmente) — importantes
componentes da dieta das comunidades pré-historicas, visto a existéncia mais limitada de mamiferos na
Irlanda como um todo, apesar da existéncia mais comum de cervos vermelhos no Vale do Boyne.
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ambientais favoraveis (como pouca chuva) (STOUT, 2014:3).
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Figura 25: Regides fisicas da Irlanda. A curva do Boyne se encontra a leste de uma area de
planicie, regido composta predominantemente de caracteristicas de terrenos baixos glaciais (STOUT,
2014: 3).
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Undifferentiated Namurian
sandstones and shales

Lower Palaeozoics — undifferentiated
quartzites, shales, mudstones and slates

Platin limestone — thick-bedded,
pale, coarse, crinoidal limestone

Thurstianstown limestone — dark, well-bedded EEEEIS
limestone with shale and minor chert

Reef limestone
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Glacial
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Figura 26: Mapa Geologico da curva do Boyne. A area consiste basicamente em rochas do
periodo Carbonifero que se encontra entre duas camadas: rochas do baixo paleolitico ao norte e ao sul.

Além disso, é uma regido que possui depdsitos de fosseis riquissimos (STOUT, 2014: 4).
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Figura 27: Tipos de solo encontrados em Bru na Béinne (STOUT, 2014:12).
Em relacdo ao solo da regido, o sistema de drenagem natural a partir da Gltima
Era do Gelo criou uma area pantanosa que consiste entre Newgrange e Dowth. No geral,
0 solo dominante na curva do Boyne é fertil, conhecido como podzol marrom-

esverdeado, argiloso, adequado para pasto e lavoura.

Analise de polen e sementes das amostras de solo retiradas das escavacgdes
(principalmente de Knowth) demonstram que era uma regido densa de floresta durante o
periodo Mesolitico (que deu lugar a grama verde durante os 500 anos seguintes, no
Neolitico, uma vez que ocorre a limpa e a derrubada das arvores para dar lugar aos
espacos de agricultura e pastoreio, além das éareas rituais com a construcdo de
monumentos)®’. Carvalho e Olmo nos terrenos mais altos eram seguidos de Aveleiras e

Amieiros na area mais baixa. O banco do rio representa uma quebra nessa floresta

37 Conclusdes tiradas a partir da analise de pélen, sementes e micro-fosseis de Newgrange e Knowth.
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densa, evidenciando um terreno mais argiloso devido a possiveis inundagdes nas cheias

do rio Boyne.

O solo do terreno mais elevado logo abaixo de Newgrange é fundo, bem drenado
e muito mais adequado para o cultivo de cereais. Foi encontrada presenca de pdlen de
cerais nas proximidades de Newgrange, demonstrando que 0s construtores possuiam
plantacdes nos arredores durante o Neolitico. O terreno mais baixo foi provavelmente
usado para pastoreio, devido ao risco de inundacdo durante o Neolitico (STOUT, 2014:

31) (ver figura 28).
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Figura 28: Padrdo de uso da terra do Neolitico reconstruido por Gabriel Cooney, combinando a
evidéncia de escavacfes com geomorfologia, geologia e modelo de padrao de solo atual (STOUT, 2014:
31).
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Foi também devido ao posicionamento do complexo de tumbas que
provavelmente foi possivel a construcdo das tumbas de passagem utilizando grande
quantidade de pedras (aproximadamente 200 mil toneladas) — o que demonstra uma
organizacao para extracdo e transporte dos materiais. Os megalitos eram provavelmente
transportados em distancias mais curtas (Clogher Head, ver figura 30), utilizando toras
de madeira e cordas. Arenitos e pedras calcérias (encontradas localmente, assim como
os kerbstones*) serviram de pedras estruturais. Para a parte externa das tumbas de
passagem Newgrange e Knowth foram usados cinco tipos de pedras, dentre elas o
quartzo e o granito. Vale reforcar que as maiores e as pedras mais elaboradas (com

“arte” megalitica) encontram-se proximas as entradas das tumbas.
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3.2.1. Newgrange

Figura 30: foto aérea de Newgrange
(http://www.knowth.com, acessado em dezembro de 2014).

Encontra-se localizado sobre um cume na area central do Vale do Boyne, onde a
partir dele hd um declive até o Rio Boyne, criando um anfiteatro natural. Assim como
em Knowth, as primeiras atividades foram de assentamento, no periodo anterior a

construgdo da tumba (em sua “versdo final” de tipo 3), entre 3900 e 3500 a.C.%,

As escavacOes da tumba de passagem principal (Newgrange) comegaram com
O’kelly — e ocorreram entre 0s anos de 1962 e 1975. O entorno de Newgrange foi
escavado a partir da década de 80, quando foi identificada concentragéo significativa de

monumentos (circulares) cerimoniais do Neolitico Final/ldade do Bronze Inicial

% A presenca de ossos de ovelha e gado e grdos de cereais demonstram que ja existia algum tipo de
estabilidade nos assentamentos para a utilizacdo de policultura de alimentos.
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(STOUT, 2014: 18), confirmando que mesmo apds o entendido “declinio” das tumbas

de passagem, a &rea funcionou como foco continuo de atividade ritual.

Foi também durante a escavacdo do ambiente que circunda Newgrange nos anos
80 que Daragh Lehane (1983) notou possiveis resquicios de técnicas de trabalho em
silex Mesoliticas em algumas ferramentas datadas do Neolitico Final/ldade do Bronze
Inicial, especialmente formas microliticas e pequenas ferramentas lembrando brocas em
silex de cristal rochoso para furar substancias menos duras. Infelizmente, até o presente

momento a pesquisa encontra-se como inconclusiva.

O sitio de Newgrange (ou seja, 0 complexo de monumentos), assim como a
tumba principal, pode ser considerado contemporéneo a Knowth, compreendendo a
tumba principal e trés tumbas satélites (duas para oeste sitios conhecidos como K e L; e

uma para leste, sitio Z), todas elas possuindo formato cruciforme®.

A tumba principal possui entre 80/90 metros de didmetro com a planta em
formato cruciforme (ver figura 32) e 11 metros de altura e seu parapeito composto por
megalitos tem 97 pedras contiguas. O’Kelly (1982) em sua analise e interpretacao,
acreditou que o monte sofreu um desmoronamento apds sua finalizacdo, fazendo crer
que havia uma sustentacdo (um muro/parapeito) quase vertical do monte da tumba e que
esta foi enterrada. Durante a restauracio (extremamente) controversa*® do monumento,
O’Kelly optou por “reconstrui-la” com quartzo e granitos encontrados durante as

escavacoes.

39 Existem dois formatos de plantas das tumbas de passagem usadas no mesmo periodo. O outro formato
é o utilizado na maioria das tumbas satélites em Knowth, nomeado como indiferenciado pelos estudiosos,
ja que sua caracteristica é somente uma Unica passagem, sem camaras internas e nem anexos (ver figura
no item 3.2.3).

40 A maioria dos estudiosos e pesquisadores discordam da existéncia desse “muro” de quartzo (EOGAN,
STOUT, HENSEY entre outros) acreditando ser improvavel que o perfil ingreme tenha sido mantido a
partir do revestimento de quartzo.
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A datagdo de radio carbono indica que a constru¢cdo do timulo como é
conhecido hoje (sua versdo “final” do tipo 3) ocorreu em 3200 a. C., mas vale ressaltar
que é possivel observar a sua constru¢gdo como um processo, evidenciando etapas

anteriores*, o que leva a crer que esteve em construcio por aproximadamente 800 anos.
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Figura 31: Planta Baixa de Newgrange contendo levantamento topografico do terreno
(O'KELLY, 1982:15).

A passagem dessa tumba principal possui 19 metros de comprimento e se abre

para uma camara cruciforme com um teto (de formato abobadado) de 6 metros de altura

41 Hensey (2015) destaca diferenciacdo da altura da tumba, assim como reutilizagdo de pedras contendo
arte rupestre “escondidas” do olho do publico como indicios de reutilizacdo, ressignificacdo e
reconstrugdo ou aumento do que seria uma tumba tipo 2 (anterior ao que vemos atualmente construido).
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que termina em um unico pedago de rocha “tampando” o teto (ver figura 33). A
passagem se abre para o sudeste em direcdo ao solsticio de inverno (ver figuras 35 e 36)
e a camara leste (do lado direito da planta) é a maior de todas, demonstrando a
caracterizacdo das plantas cruciformes que tendem para o lado direito de tipo 2

mostradas anteriormente.

Figura 32: detalhe do teto abobadado em Newgrange (acervo pessoal, maio de 2015).

Sobre a entrada existe uma pedra com uma abertura retangular chamada de
rooftop box por onde um filete de sol do solsticio de inverno atravessa a passagem
iluminando até o ponto mais fundo da camara principal (ver figuras 34 e 35) onde existe
uma pedra chamada basin stone**> — pedra também encontrada em nas tumbas

principais Knowth e Dowth que provavelmente serviram de recipientes de restos

42 Ou bacia de pedra. Existem, no total, 4 delas na cAmara. Uma a oeste e uma a norte e mais duas no lado
leste.

112



cremados (camada do solo onde havia pedagos quebrados dessas pedras continha
resquicios mortais ndo cremados e cremados de cinco pessoas, que foram encontrados
com seus depdsitos funerarios originais: pérolas, micangas em marmore e argila e

objetos em 0ss0)*.

O alinhamento com o solsticio de inverno fez de Newgrange a estrutura mais

antiga a utilizar alinhamento astrondmico, demonstrando que 0s construtores ja

possuiam técnica, familiaridade e experiéncia em relacdo aos ciclos astronémicos.

Do R — =
acessado em dezembro de 2014).

Figura 33: Rooftop box (http://www.knowth.com

43 Em relagdo aos enterramentos e ornamentos funerarios ndo foi achado muita coisa em Newgrange. No
sitio K foram encontrados alguns resquicios de 0ssos cremados, assim como em diferentes partes da
tumba L. Na tumba Z também foram encontrados resquicios de ossos cremados, entretanto, o contexto
havia sido perturbado.
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Figura 34: demostagéo da pasagem da luz do sol no solsticio de inverno (EOGAN, 2010:20)
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Figura 35: Detalhe dos megalitos utilizados na passagem cruciforme e nas cdmaras de

Newgrange (STOUT & STOUT, 2008: 29).
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“Arte” megalitica é encontrada por toda a parte, com um tipo mais caracteristico
de losangos, zigue-zagues e espirais que estdo em areas de maior
importancia/visibilidade (a mais famosa, a tripla espiral representada no Kerbstone K1

na entrada da tumba — ver figura 36).

Figura 36: “Arte” megalitica — Kerbstone K1 contendo a espiral tripla na entrada de Newgrange
(acervo pessoal, maio 2015).

No final do Neolitico e Inicio da Idade do Bronze, Newgrange, como
mencionado anteriormente, teve seu foco ritual modificado, como ja explicado no final
do capitulo 2. Dentre as constru¢fes mais importantes, destaca-se a construgdo de um
cursus (ndo é possivel fazer uma datacdo exata, mas acredita-se ser contemporaneo a
construcdo e utilizacdo de Newgrange) cerca de 100 metros a leste da tumba principal,
composto por duas margens paralelas com cerca de 20 metros de distancia com

orientacdo norte-sul. A parte final com formato em U no Sul comanda um ponto de

116



visualizacdo avantajado seja de Newgrange, seja da paisagem ao seu redor, controlando

0 que pode ser visto durante a procissao.

Na Idade do Bronze Inicial (2875 a.C.-2455 a.C.), um circulo de madeira
enorme** com cerca de 67 m de didmetro (com seus postes de madeiras separados com
1 metro de distancia entre si) foi construido a sudeste do tumulo principal (e abarca a
tumba de passagem Z). As madeiras sao anteriores ao circulo de pedras que fica ao
redor de Newgrange composto por standing stones (12 delas sobreviveram e possuem
entre 2-2,5 metros de altura. Se esse circulo foi completo, chegou a possuir 38 pedras

enormes, possuindo um diametro de cerca de 104 metros).

O fosso contém enterradas oferendas votivas e 0ssos de animais e, dentro do
circulo de madeira, € possivel observar sinal de atividade com resquicios de materiais
feitos de silex e cacos de ceramica (Grooveware e Beaker). Ha ainda um circulo de

madeira menor, com 13 metros de didmetro contemporaneo ao maior.

Dois henges planos foram construidos na margem do Rio, abaixo de Newgrange

(ambos foram arados) mas possuiam cerca de 70 metros de diametro.

4 EscavacGes arqueoldgicas chefiadas por David Sweetman entre 1982 e 1983 revelaram sua presenca.
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Figura 37: visdo aérea de Newgrange e os monumentos satélites compondo uma paisagem ritual
no periodo compreendido entre o Neolitico Final e a Idade do Bronze Inicial (CONDIT & COONEY,
2014).

Figura 38: vista da parte norte do que seria o circulo de madeira que engloba a tumba de
passagem Z, posicionada a leste de Newgrange (acervo pessoal, maio 2015).
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3.2.2. Knowth

Figura 39: Imaem de satélite de Knowth (GOOGLE EARTH, 2013).

O complexo esta localizado na parte ocidental do complexo do Vale do rio
Boyne, a oeste de Newgrange numa parte ingreme logo acima do rio. Como acima
descrito, o complexo teve inicio em periodo concomitante ao complexo de Newgrange,
e deu-se de maneira similar: assentamentos em casas de madeira. Foram identificadas
duas fases de ocupacdo pré-construcdo da tumba de passagem (do tipo 3) no sitio de
Knowth baseado no tipo de ceramica utilizada e nos resquicios de trés casas de madeira
retangulares construidas em terreno plano compostas de uma Unica entrada, construidas
aproximadamente em 3.900 a.C. (duas das quais se estendem para dentro da grande
tumba de Knowth). Ja a segunda fase de ocupacdo foi em torno de 3.500 a.C., contendo
duas casas na parte leste da tumba, uma abaixo de uma tumba satélite e uma abaixo da
passagem ocidental da tumba.

Escavagdes comecam em Knowth em 1940, quando Macalister consegue expor

metade dos Kerbstones da tumba principal e uma camara de uma das tumbas satélites. E
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somente em 1962 que George Eogan dé inicio a escavagdo do sitio como um todo e que

durou 40 anos.

O monte principal que contém a tumba possui cerca de 100 metros de didmetro,
ndo é acessivel ao publico e, € o0 maior da Europa, contendo 85 metros de diametro e 9,9
metros de altura. E composto por duas tumbas construidas de costas uma para outra
(como é possivel observar nas figuras 40 e 41). A primeira foi encontrada em 1967, que
possui 0 estilo denominado de indiferenciado por ser somente uma passagem. A

segunda, foi encontrada em 1968 e possui o estilo de planta cruciforme (mais tradicional

da Irlanda).
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Figura 40: Planta baixa do monte principal de Knowth (http://www.knowth.com acessado em
dezembro de 2014).
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Figura 42: planta baixa das 17 tumbas satélites (http://www.knowth.com acessado em dezembro
de 2014).

O complexo possui um total de 19 tumbas satélites que foram posicionadas ao
redor da tumba principal demonstrando algum tipo de ligagdo ritual, identitaria e
ancestral com ela. Ao que tudo indica, suas constru¢cdes ocorrem durante o Neolitico

Final (assim como Newgrange). As tumbas satélites aparentam ser do tipo 2 por serem

menores e ndo possuirem “arte” megalitica.
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J& o monte principal que é composto pelas duas tumbas e se encaixa nitidamente
na tipologia 3 de tumbas de passagem, seja pela sua complexidade, seja pela quantidade
enorme de “arte” megalitica tanto em seu interior quanto em seu exterior e pelos
materiais rituais encontrados em seu interior. Assim como Newgrange, a parte externa
do monte contém “arte” megalitica complexa em todo seu exterior, assim como
kerbstones decorados e posicionados verticalmente marcando suas entradas (leste e
oeste).

A tumba leste possui o teto abobadado e a oeste possui uma basin stone (a maior
encontrada na Irlanda) mais larga do que a prdpria passagem da tumba, o que indica que

foi posicionada ali antes mesmo da construgdo da tumba (ver figura 43).
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Figura 43: Bacia de pedra (basin stone) na tumba leste (STOUT, 2014: 51).

O tamulo principal (que contém as duas tumbas de passagem), possui um
modelo semicircular, achatado (a leste e oeste na parte de duas passagens de camaras
funerarias opostas) e um parapeito contendo 127 kerbstones horizontais contiguos.
Possui a maior colecdo de arte rupestre contida em tumbas de passagem da Europa, com
mais de 300 pedras decoradas que ornamentam as principais areas da tumba e criam um

grande impacto, principalmente nos kerbstones localizados préximos as entradas das
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tumbas (como a famosa “arte” megalitica encontrada proxima a entrada da tumba oeste,

ver figura 44).

Figura 44: Decoragéo do kerbstone proximo a entrada da tumba leste considerado como
calendario ou disco solar (STOUT, 2014: 53).

Motivos recorrentes curvilineos e geométricos, circulos e espirais em uma ampla

variedade, indicando diversas técnicas e (possiveis) autorias. Nas tumbas satélites é

muito mais raro encontrar “arte” megalitica e, quando encontrada, possui um padrdo

menos complexo de motivos.

Em relacdo aos enterramentos e resquicios humanos, na parte leste da tumba
principal foram encontrados resquicios de mais de 100 individuos, cuja metade
pertenceu a individuos jovens. Nas tumbas satélites somente poucos restos humanos

foram encontrados.

A atividade do final do Neolitico/Inicio da Idade do Bronze Inicial ¢ marcada
pela construcdo de um circulo de madeira com 8 metros de didmetro em frente a entrada

da tumba leste (ver figura 45). Existem enterramentos de ceramica e 0ssos de animais
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nos fossos e em torno dos postes de madeira. Estruturas do Bronze Inicial ndo foram
identificadas, mas existem &reas em que houve ocupagdo como pocos, fossos, fornos de
fundigdo contendo pedacos de materiais em silex como pontas de flechas e setas, além

de ceramica campaniforme.

Figura 45: Circulo de madeira (reconstruido) em frente a tumba leste (acervo pessoal, maio
2015)
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3.2.3 Dowth

1 ; P .. , ) w120 TN
Figura 46 foto aerea da tumba de Dowth (http /lwww.knowth.com acessado em dezembro de
2014).

O terceiro foco da atividade ritual no Vale do Boyne é a grande tumba de
passagem de Dowth. Esta localizada na parte leste de um cume alongado. Se compara
em tamanho e em estrutura com Newgrange e Knowth, apesar de ndo ser muito
explorado. Somente um grande recorte retangular horizontal no lado oeste do monte foi
escavado no seu topo na década de 1840 em escavagdes apoiadas pela Royal Irish

Academy.

O monte tem cerca de 85 m de didmetro com as beiradas contendo kerbstones
pelo menos até a metade de seu perimetro, com 66 pedras visiveis que formam uma
espécie de parapeito. O monte, assim como Knowth, é composto de duas tumbas, ambas

na parte oeste do monte.

A tumba menor € a que fica mais a sul, possuindo uma passagem pequena e uma
camara circular com um recesso construido a sul (cerca de 4 metros de didmetro). Ao

final do dia mais curto do ano, os raios do sol poente iluminam a passagem e a cdmara
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circular, de maneira similar ao evento de solsticio em Newgrange. A tumba mais ao
norte tem uma passagem com pouco mais de 8 metros de comprimento e que se abre

para uma camara cruciforme, com um anexo em forma de L que conduz & direita para

um recuo (ver figuras 47 e 48).
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Figura 47: planta baixa das tumbas contiguas que formam Dowth, levantamento feito por
Michael e Claire O"Kelly em 1969. A= Dowth norte e B= Dowth Sul (MORONEY, 1999: 8).
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Figura 48: Plano e a planta baixa do monte Dowth contendo as duas tumbas internamente
(STOUT, 2014: 55).

Dentro da parte central da cdmara cruciforme existe uma bacia de pedra (stone

basin) suficientemente grande para caber duas pessoas deitadas que provavelmente

continha 0ssos humanos cremados. Foram encontrados alguns fragmentos de o0ssos de

origem animal e humana no interior da tumba norte.
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Figura 49: Bacia de pedra contida na tumba mais ao norte (Stout 2014: 56).

“Arte” megalitica pode ser encontrada em pelo menos 37 pedras em Dowth. 15
encontram-se nos kerbstones, 11 em Dowth Norte e 11 em Dowth Sul (nas passagens e

nas camaras). O circulo é o motivo mais utilizado.

Em relacdo a estruturas posteriores as tumbas, na parte mais a leste do
complexo, existe o henge de Dowth, com 175 m de didametro (que se encontra em terras
de propriedade privada, sem acesso publico). Suas margens foram bem conservadas e
possui 20 m de largura e até 5 m de altura, datando provavelmente de 2500 a.C. (Idade

do Bronze Inicial).
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Figura 50: foto aérea do henge de Dowth (http://www.knowth.com acessado em dezembro de
2014)
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Figura 51: imagem de satélite feita por LiDar mostrando possivel rota processional marcada no
terreno entre a tumba Dowth e 0 henge de Dowth (http://www.knowth.com acessado em dezembro de
2014).

250 376

130



3.3. Conclusdes Parciais

Neste capitulo, ao analisarmos mais pontualmente os dados paleoambientais e
geograficos onde estad contido o complexo de Tumbas de Bra na Boinne, € possivel
consideramos algumas informacdes cruciais. Desde o Mesolitico demonstrou ser uma
area extremamente fertil e de clima mais ameno em relacdo ao restante da ilha, ideal
para tarefas de caca (principalmente pesca do salméo) e recoleta. Escavagfes indicam
(ainda que de maneira ndo conclusiva, por enquanto) que a area do Vale do Boyne teve
presenca humana periodicamente muito antes do inicio do Neolitico e a provavel
fertilidade e abundancia do terreno fez com que cada vez mais a presenca humana

demarcasse esta regido — até com possiveis focos rituais espalhados pela paisagem.

N&o a toa, foi durante o Neolitico, com o assentamento das populacfes na regido
observadas a partir da presenca de casas nas areas em torno das tumbas principais de
Newgrange e Knowth a partir de 3500 a.C., que a regido sofre alteracdes drasticas em
sua paisagem. A grande area densamente florestada da lugar a campos de cereais, area
de pastoreio e espagos rituais e funerarios ja delimitados para as futuras tumbas de

passagem mais complexas do tipo 2 e 3.

Ao analisarmos a paisagem de cada complexo de tumbas individualmente além
da area central como um todo também é possivel concluirmos que, assim como no
capitulo 2, ha claramente uma mudanga no que diz respeito as construcdes do Neolitico
Final para o para a Idade do Bronze Inicial determinando a mudanga de foco ritual de
dentro dos monumentos para fora deles: a participacdo de grandes aglomeracGes de

pessoas nos rituais se torna crucial.

Com o complexo de Newgrange é que é possivel analisar de maneira mais

enfatica com as constru¢Bes do enorme circulo de madeira, a criagdo do circulo de
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pedras externo em torno de Newgrange, assim como o Cursus. Todos esses
monumentos possuem uma ligacdo com a tumba de passagem principal, e a indicagdo
maior € pela visibilidade e incorporacdo (é direcionado o olhar para qualquer tipo de
movimentacdo feita dentro dessas estruturas: ou para a tumba principal, ou para o rio

Boyne — esse item serd melhor desenvolvido no capitulo 4).

Knowth além de possuir as 19 tumbas satélites (contemporaneas ou um pouco
mais recentes do que o monte principal que contém as duas tumbas principais no tipo 3
como € visto hoje), possui um unico (porém marcante) monumento marcando a
mudanca de foco ritual: o circulo de madeira posicionado na entrada da tumba oeste.
Assim como no caso de Newgrange, esse circulo dialoga e tem seu foco 0 monumento

principal, também pela parte de dentro (para entender melhor, ver capitulo 4).

No caso de Dowth, seu Unico elemento satélite é tdo impressionante quanto a
tumba: um henge de 175 metros de diametro a leste do monte principal. A olho nu, ndo
é possivel observarmos visibilidade e conexao direta com 0 monumento, porém, a partir
do LiDar é possivel observar uma rota processional ligando o henge a tumba de

passagem (ver capitulo 4).

Desta forma, é possivel concluirmos que o foco ritual de fato mudou, sim, no
periodo que compreende o final do Neolitico Final até a Idade do Bronze Inicial. O foco
deixa de ser unica e exclusivamente ligado a ritos puramente funerarios para provaveis
ritos de celebracdo de ciclos naturais (como o solsticio de inverno observado em
Newgrange e Dowth) e ritos ligados & manutencdo da memdria e ancestralidade, ndo
somente a partir da construgdo dos monumentos, mas sim da sua utilizacdo com o foco
voltado para os monumentos mais antigos. Demonstrando que o morto (agora um

ancestral) continua tendo agéncia no mundo dos vivos enfatica no mundo dos vivos.
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Capitulo 4

4. Por uma nova metodologia

4.1. A metodologia como experimento — algumas consideragdes

Antes de adentrar na andlise dos dados obtidos, é necessario levar em consideracéo que,
assim como os colegas das ciéncias duras, a presente pesquisa funcionou como um
experimento. Desta forma, se faz imperativo avaliar 0s seguintes itens antes de

prosseguir: a) Limitac6es do processo; b) Condigoes; c) Selecbes efetuadas;

a) LimitacGes encontradas durante o processo de coleta de dados:

A primeira dificuldade que deve ser considerada é relativa a coleta dos dados da
analise fenomenoldgica. Para que esta fosse possivel, foi necessario ir a campo para que
o levantamento dos dados pudesse ser feito de forma plausivel, in situ, em vez de
utilizar descricdes realizadas por outros pesquisadores e se basear somente em
coordenadas geoespaciais conseguidas por meio de ferramentas como o Google Earth,

mapas e imagens de satélites.

Assim, como ja informado anteriormente, foi feita uma viagem de pesquisa para
coleta de dados e reconhecimento de campo e, devido as limitagdes j& conhecidas pelos
pesquisadores brasileiros, o tempo desta foi muito curto se considerarmos a quantidade
de dados que deveriam ser coletados, ja que o foco era o perceber e experimentar a

paisagem.

Foi, entdo, possivel disponibilizar quatro dias para a analise e coleta de dados. O
primeiro, foi uma visita técnica ao complexo de tumbas de Bru na Bdinne como parte

do evento Europa Conference: The Origins of Monumentality oferecido pelo
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Prehistoric Society na University College Dublin, com os maiores especialistas da area:

0 que se mostrou crucial para a pesquisa.

Os trés demais dias foram utilizados para retornar ao sitio de Brd na Boinne e
coletar os dados. Apesar das tentativas e dos varios contatos (antes e durante a ida ao
local), ndo foi possivel conseguir uma liberacdo para uma visita de estudante e
pesquisador, técnica (especializada), fazendo com que a pesquisadora sé tivesse acesso
como visitante, como parte do grande publico. Este impedimento dificultou a captagédo
de dados seja por determinar o tempo em que, como Vvisitante, poderia ficar em cada
monumento (somente o tempo da visita guiada), seja por conta do acesso restrito a eles
(ndo se acessa o complexo de Dowth como parte da visitacdo e precisa de uma liberacao
do dono das terras onde o complexo se encontra) e de limitagdes como ndo poder

fotografar no interior de Newgrange.

Outro fator crucial que impediu uma coleta de dados mais precisa, foi relativo a
limitacdo técnica: por ndo possuir um aparelho de georeferenciamento profissional
(GPS) (mais adequado as demandas da atual pesquisa), foi necessario a utilizacdo de
aplicativos para smartphones e tablets que funcionassem como um GPS e permitissem
marcar as fotos tiradas pela pesquisadora com as coordenadas espaciais, focando uma

futura analise.

Dentre os aplicativos disponiveis, foi necessario um que oferecesse o
georeferenciamento mais preciso possivel. O escolhido foi o aplicativo chamado GPS
Log, que oferecia a menor perda (entre 5 e 7 metros — ja considerados suficientemente
grandes levando-se em conta que para analisar percepcGes fenomenologicas,
centimetros fazem a diferenca). O desafio encontrado em campo, na verdade, foi ainda

maior, uma vez que o sinal da internet se mostrou intermitente, fosse na area ao redor
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dos monumentos, fosse na parte interna deles. 1sso fez com que algumas marcagdes do
GPS saissem com erros e repeti¢cfes, mesmo com a pesquisadora tendo observado o
problema a tempo e retornando aos locais com o objetivo de refazer as marcacoes,
forcando a pesquisadora a desistir da marcagdo e andlise na parte interna das tumbas

Newgrange, Dowth e Knowth.

A proposta inicial de criar os mapas a partir do zero em programas como 0
ArcGIS e QuantumGIS, mostrou-se invidvel devido a alguns fatores como tempo
disponivel e conhecimento técnico/especifico da pesquisadora. Ao ter contato maior
com os programas e com leituras técnicas mais aprofundadas, observou que néo
somente a criacdo das relacdes dentro do banco de dados do GIS seriam necessarias,
mas ainda seria imperativo a sobreposicao de mapas e a vetorizacdo dos mesmos: mapas
de relevo, de identificacdo das estruturas arqueoldgicas por parte das autoridades
irlandesas etc. Os mapas (principalmente os mais especificos da regidao em estudo), em
sua grande maioria, s6 estdo disponiveis e acessiveis em versdes ja alteradas para
determinados estudos especificos, nos quais 0s metadados estdo disponiveis para acesso
publico, porém incompletos e/ou incompativeis com os programas utilizados nesta

pesquisa, como 0 Quantum GIS.

Tendo em vista a ampla quantidade de dados a serem trabalhados, além da
sobreposicdo, vetorizacdo e criagdo dos novos mapas no GIS, mostrou-se inviavel
colocar em prética a proposta inicial, tornando-se um grande desafio que, infelizmente,
néo foi vencido devido ao curto espaco de tempo que decorreu desde a qualificacéo. Foi
observado que seriam necessarias etapas para a sobreposicdo, vetorizacdo e
processamento dos dados nos mapas, que ultrapassariam muito o tempo de andlise

imaginado e proposto para o mestrado. Além disso, acredita-se que seja crucial um
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curso especifico para a utilizacdo do GIS voltado para analise arqueoldgica para 0s
pesquisadores que pretendem levar a frente o desafio. Quando se trata da criagéo de
mapas e analises na escala proposta o tempo teria que ser muito maior para que um
pesquisador sozinho conseguisse levar a frente, sendo necessario muito mais do que 0s

5 meses restantes desde a qualificagéo.

Desta forma, optou-se por utilizar os mapas criados no GIS pelos pesquisadores
que levaram a frente a fase Il do Relatorio Final do projeto de levantamento da
paisagem do Vale do Boyne feito pelo Irish Heritage®. A solugdo encontrada foi
utilizar mapas criados em GIS e suas consequentes analises espaciais de visibilidade
(viewsheds) criados para esta fase do Relatorio e adequar sua utilizacdo e analises para a
presente pesquisa, em conjunto com as imagens de satélite e LiDar, além da analise

fenomenoldgica.

b) Condigdes:

Ponderando as limitagfes observadas, as condi¢cdes nas quais os dados foram
coletados — o pouco tempo para coleta-los, as restricdes da visitacdo dos sitios e 0
funcionamento inadequado (e inesperado) do programa de GPS — fizeram com que 0

resultado final da pesquisa ndo fosse o idealizado no seu planejamento original.

A partir da exposicdo dos fatos que comprometeram o andamento ideal da
presente pesquisa, foram necessarios alguns ajustes, principalmente no que diz respeito

as selecdes feitas e aos tipos de dados disponiveis.

Se for levado em consideracdo a grande quantidade de dados e informagdes que

poderia ser coletada no complexo de tumbas de Bri na Bdinne, mesmo se durante o

4 (DAVIS et alli, 2010).

136



processo fosse concedido a pesquisadora uma entrada diferenciada (diferente do grande
publico), foi notado que seria necessario um tempo em campo maior, provavelmente
mais do que uma semana, dedicando alguns dias para cada complexo de tumbas, para
gue uma Unica pessoa sozinha conseguisse obter a quantidade dos dados imaginados no

primeiro momento da pesquisa.

Em relacdo as ferramentas utilizadas, mostrou-se essencial a utilizacdo de um
aparelho de GPS profissional, que forneceria marca¢fes mais precisas evitando, desta

forma, os erros e problemas enfrentados com o aplicativo para smartphones.

Outro fator importante foi a época do ano e a condicdo climéatica em que 0s
dados foram coletados. Os dados foram coletados entre o dia 31 de maio e 3 de junho, e
infelizmente, todos os dias foram extremamente fechados e chuvosos, dificultando
qualquer observacdo mais apurada da influéncia da luz solar nos monumentos e
direcionamento do vento, por exemplo. Esse fato demonstrou que seria interessante que
a pesquisa pudesse ser realizada em diferentes épocas do ano, ja que o clima e a
variacdo de luz assim como o direcionamento do vento influenciam muito na questdo
sensorial (visibilidade x invisibilidade, direcionamento da luz e do vento, questdes

olfativas provocadas pela vegetagdo e a chuva em determinadas épocas do ano).

Como ja foram mencionadas as limitacGes de acesso e visitagdo alem do tempo
limitado para a visitagdo, buscou-se visitar o complexo em momentos diferentes,
procurando uma forma mais completa de conseguir os dados: no periodo matinal (de
manha cedo, entre as 8 e 11 horas) e no periodo vespertino (entre 13 e 18 horas). No
periodo noturno, a partir do entardecer, como o Ultimo horario de visitacdo era 17:30

hr., ndo foi possivel fazer qualquer tipo de analise.
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Deste modo, foi possivel visitar o complexo de Newgrange de manha e no
periodo da tarde, o de Knowth de manha e também no periodo da tarde. J& o complexo
de Dowth, infelizmente, s6 foi possivel visitar no periodo da tarde, durante a visita
técnica do evento da Prehistoric Society em 31/05/2015, causando mais uma limitac&o

para uma analise mais completa.

c) As selecdes efetuadas:

A partir das limitagdes e condi¢cdes adversas acima expostas, foi necessario
realizar algumas selecGes na amostra de mapas, imagens de satélite e LiDar, fotografias

da pesquisa de campo e da analise fenomenoldgica.

Considerando o enfoque principal da pesquisa como a mudanca de foco ritual do
final do Neolitico para a ldade do Bronze Inicial, foram escolhidos “pontos” entendidos
como cruciais para este enfoque (denominados aqui de amostras). Assim, cada ponto
escolhido foi pensado dentro da relagcdo estruturas do Bronze Inicial com as estruturas
do Neolitico Final, ou seja, de monumentos satélites e sua relacdo (visibilidade,

posicionamento, sensorial) com as tumbas de passagem e/ou vice-versa.

Devido as dificuldades com o sinal do aplicativo de GPS, a analise da parte
interna das tumbas de passagem nao sera considerada nas amostras escolhidas, como era

0 objetivo num primeiro momento da pesquisa.

Para cada amostra escolhida, foi criada uma ficha de anélise baseada na tabela
de analise fenomenoldgica anteriormente mencionada (chegou-se a conclusdo que a
criacdo da tabela fenomenoldgica por area tornaria dificil e confusa a compreensao em
uma versdo impressa do material, ja que as tabelas ficariam com excesso de informagéo

e dificeis de comparar entre uma folha e outra).
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Desta maneira, cada ficha contém os dados da analise na seguinte ordem: a
imagem do ponto georeferenciado in situ marcado na imagem de satélite (Google Earth)
e, em seguida, segue a analise fenomenoldgica da amostra contendo imagens tiradas do
local para uma melhor compreensdo da amostra. Em um segundo momento, a anélise
das amostras € inserida e cruzada com os métodos quantitativos/computacionais
disponiveis como: mapas criados em GIS contendo analise espacial de visibilidade

(viewsheds) e imagem de LiDar (quando presentes).

As fichas de andlise, ndo sdo puramente fenomenoldgicas pois possuem o
georeferenciamento e a imagem de satélite do ponto escolhido. Ao comparar e cruzar as
fichas e os dados nela contidos com os dados dos mapas de GIS criados pelo Il
relatorio da paisagem de Bru na Boinne*® assim como as analises espaciais de
visibilidade (viewsheds) por eles obtidos traz a tona o uso da metodologia criada, que
associa a analise dos dados computacionais/quantitativos dos mapas e imagens a analise

fenomenoldgica das amostras escolhidas.

4.2. As fichas de analise

46 (DAVIS et alli, 2010).
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Ficha 1

Identificagcdo: Amostra 1 — entrada da tumba de passagem Newgrange

Imagem:

— PR . 0 quadrado

Standig ston pst role 1
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b de turismo 2005 Data das imagens: 7 11',201.1 53041 42.10"N_ 6°28'40.54"0' elev. 45 m __altitude do ponto de visdo 254 m

Imagem obtida a partir do Google Earth juntamente com o programa GPS Log utilizado para
marcar os pontos do GPS na pesquisa de campo (acervo pessoal, Junho 2015).
Geotag: 53°41°42.10°N, - 6°28°40.54°0’. Elevagao: 45 metros (dados obtidos com o

GPS Log e Google Earth).

Descrigdo: ponto marcado na entrada da tumba de Newgrange entre a entrada da tumba
e a pedra denominada Kerbstone 1 — que foi marcada pelo seu posicionamento
“bloqueando” a entrada da tumba e pela presenga da “arte” megalitica mais famosa do

complexo de tumbas de Bra na Boinne: a triplice espiral.
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Imagem da visibilidade do ponto escolhido: a partir de uma linha reta da entrada da tumba
(acervo pessoal, junho 2015).

Imagem da entrada da tumba, ponto escolhido como amostra 1 (acervo pessoal, junho 2015).
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Imagem da visibilidade da entrada da passagem da tumba atras do ponto escolhido como
amostra 1.
Posicionamento: seu posicionamento em relacdo ao complexo de Newgrange é
centralizado, uma vez que a partir deste ponto € possivel observar a “queda” do terreno
em direcdo ao rio Boyne (a Sudeste) e a paisagem mais aberta ao seu redor, assim como

as estruturas satélites como o circulo de madeira a leste, a tumba Z e o cursus.

Alinhamentos: consideraremos seu alinhamento conjuntamente com o famoso
rooftopbox que se encontra logo acima da entrada da tumba, ou seja, esta alinhado com
o0 sol nascente do solsticio de inverno, ja que alguns relatos dao conta que antes do sol
adentrar pelo rooftopbox, ele bate na entrada da tumba. A leste encontra-se o
monumento satélite mais importante, o enorme circulo de madeira da Idade do Bronze e

a nordeste 0 monumento conhecido como cursus na dire¢do sudeste-sul o Rio Boyne.

Visibilidade: o individuo que se posiciona de costas para a entrada da tumba, tem o

olhar diretamente direcionado para parte do semi-circulo de kerbstones (standing
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stones) que estdo localizados ao redor da tumba, muito provavelmente por se
destacarem pela cor (em relacdo a grama) e que por serem estruturas que possuem
maiores do que um ser humano em pé. Sem segundo plano as standing stones, mais para
a esquerda e ao fundo, o olhar é direcionado para os pedacos de madeira que demarcam
0 posicionamento dos postes do enorme circulo de madeira (monumento satélite da
Idade do Bronze Inicial). Em terceiro plano, o foco se torna os pontos naturais como a
descida do relevo em direcdo ao Rio Boyne. E possivel ainda observar a parte da lateral
da tumba satélite Z a esquerda, e sabendo da localizacdo do cursus (ver figura 38 no
capitulo 3), € possivel inferir que seria possivel enxergar movimentacdo dentro do
mesmo (se o individuo soubesse para onde olhar). Ndo é possivel observarmos as

demais tumbas principais desta posi¢ao atualmente (Kowth e Dowth).

Incorporacdo: o posicionamento do individuo na entrada na tumba foi claramente
dificultado pela presenca do kerbstone 1, que de certa forma “vedava” a entrada da
tumba. O posicionamento de um individuo nesse local possui um sentido ambiguo: em
relacdo a tumba, se posicionado de frente para ela, ela passa a impressdo de
grandiosidade e funciona como um abrigo em relacdo a paisagem mais aberta, forcando
o individuo a se dobrar ao entrar, reforcando, talvez a sua pequena significancia em
relagdo ao enorme monumento; se posicionado de costas para a tumba e de frente para
paisagem aberta, o corporal do individuo de modifica: por estar em um local mais
elevado daquela paisagem, ele tem uma visdo panoramica da mesma, fazendo com que

automaticamente, domine visualmente a paisagem.

Som: a influéncia do vento e da chuva nesta paisagem foi muito grande durante o
periodo de andlise, funcionando como um “tampdo” para qualquer tipo de som na area

externa. A sensagdo é de isolamento acustico mesmo na paisagem externa.
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Textura: a textura gelada e grossa do kerbstone 1 e o impressionante trabalho na pedra
com a marcacdo da “arte” megalitica faz um contraste grande entre as texturas dele com

0 quartzo branco.

Cor: o individuo posicionado de frente para tumba, o que mais chama atencdo é o
contraste do muro de quartzo com o restante da construgéo. Ja o individuo posicionado
de costas para a tumba e de frente para a paisagem ao redor, fica 6bvio o contraste do
horizonte com a grama, da grama com as pedras do semicirculo de kerbstones e com 0s
postes de madeira do circulo de madeira satélite. E provavel que com uma incidéncia
solar maior (um dia ensolarado) o contraste deve ser ainda maior devido a incidéncia de

luz nas pedras, nos pedacos de madeira e na grama, além do céu azul.
Olfato: devido a chuva e ao vento, ndo foi possivel definir nenhuma questéo olfativa.

Sensacdo: como anteriormente mencionado, a sensacdo € de isolamento total
(acusticamente) e ambigua se considerarmos um individuo de frente e de costas para a
tumba. Um individuo de costas para a entrada da tumba, tem a sensacdo de estar em
uma area elevada da paisagem, olhando para a “queda” do relevo a sua frente e o rio
Boyne: é uma sensacdo de liberdade e de superioridade. Um individuo de costas para a
paisagem ao redor e de frente para a entrada do monumento, tem o impacto do tamanho
da estrutura e da sensacdo de abrigo, aléem do impacto da cor do branca do muro de

quartzo.
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Ficha 2

Identificagdo: Amostra 2 — circulo de madeira (monumento Satélite da ldade do

Bronze no complexo de Newgrange)

Imagem:
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Imagem obtida a partir do Google Earth juntamente com o programa GPS Log utilizado

para marcar os pontos do GPS na pesquisa de campo (acervo pessoal, Junho 2015).
Geotag: variando de 53°41°40.58°N até 53°41°38.81°7 N. 6°28°38.92°0O° (com
variagfes ao longo do monumento). Elevacdo variando entre 54 metros e 49 metros
(dados obtidos com o GPS Log e Google Earth) (foram marcados 4 pontos no mapa

onde estdo escavados os postes de madeira dentro da area do complexo de Newgrange).
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Imagem da escavagdo dos postes de madeira mais a sudeste da tumba de Newgrange que define
parte da amostra 2 (acervo pessoal, junho 2015). Os retdngulos marcados no terreno sdo a parte
escavada do circulo de madeira

Imagem da visibilidade do que seria o interior do circulo de madeira com o olhar direcionado
para Newgrange que define parte da amostra 2 (acervo pessoal, junho 2015).
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Imagem da visibilidade do que seria o interior do circulo de madeira com o olhar direcionado
para Newgrange que define parte da amostra 2 (acervo pessoal, junho 2015).
Descricdo: o circulo de madeira, teria sido construido por postes de madeira, como ja
mencionado no capitulo 3. Atualmente, encontra-se parcialmente escavado,
funcionando como um semicirculo contendo retangulos escavados e postes de madeiras
curtos proximo a Newgrange. Os pontos foram marcados a partir de cada retangulo
escavado (observados nas imagens acima), havendo variagdes e erros devido & ma
cobertura de internet na area (como ja explicado anteriormente). O circulo de madeira

engloba ainda a tumba Z (ver figura 39).

Posicionamento: encontra-se a sudeste do tumulo principal e chega a tangenciar o
semicirculo de standing stones ao redor de Newgrange. A nordeste encontra-se 0

cursus. O rio Boyne percorre sua dire¢do Sul-Sudeste.

Alinhamentos: ndo é possivel determinar qualquer tipo de alinhamento da estrutura,

além dos posicionamentos acima mencionados.

Visibilidade: o foco do direcionamento de olhar a partir de um individuo posicionado
na parte de dentro do circulo de madeira é, sem duvida, Newgrange. De todos os pontos
analisados, é possivel observar o monumento. Considerando que o circulo esta numa

area de descida, o foco se torna o que esta mais ao alto, no caso, Newgrange. Outro
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possivel foco a partir de dentro do circulo seria o cursus. Deve-se considerar que um
ponto principal de visibilidade seria o muro de quartzo de Newgrange, devido a
luminosidade das pedras brancas. De qualquer maneira, ndo é possivel afirmar com
precisdo o padrdo de visibilidade e luminosidade no circulo de madeira, uma vez que ele
foi construido concentricamente e ndo ha medidas exatas do tamanho dos postes (que
poderiam facilmente vedar a visibilidade em determinados pontos internamente ou
vedar a visibilidade de quem encontra-se do lado de fora do circulo. Atualmente

também nao € possivel dali observar as tumbas Knowth e Dowth.

Incorporacdo: por ser um circulo de madeira concéntrico, € possivel interpretar que
haveria um padrdo de movimentacdo dos individuos na parte interna e externa do
circulo — é possivel que houvesse algum tipo de vedacdo do acesso a partir de
determinados pontos do circulo por sua concentricidade. Ainda é possivel concluir que
h& o impedimento de passagem de mais de um individuo entre os postes de madeira (a

tirar pelas distancias entre cada um).

Som: atualmente, tem-se a mesma sensacdo de tampéao e isolamento de qualquer som
devido & chuva e ao vento. E provavel que, dependendo da altura dos postes de madeira,
houvesse uma vedagdo do som na parte interna do circulo: um individuo na parte

externa ndo escutaria 0 que esta acontecendo na parte interna e vice-versa.

Textura: ndo é possivel provar qualquer alteracdo da textura da madeira pois 0s postes

originais ndo existem mais.

Cor: hé o contraste da madeira com a grama/vegetacdo e da madeira com 0 monumento
de pedras (Newgrange) a sua esquerda. Principalmente se considerarmos o muro de
pedras de quartzo. E possivel que em um dia ensolarado, a luminosidade incida de

maneira tal que destaque ainda mais o contraste quartzo x madeira.
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Olfato: devido a chuva e ao vento, ndo foi possivel definir nenhuma questéo olfativa.

Sensacao: a partir do ponto de vista de um individuo do lado de dentro do circulo de
pedras, € possivel compreender o foco em Newgrange, principalmente se considerarmos
sua “elevacao” em relagdo ao circulo (que estd “descendo” em direcdo ao rio Boyne).
Newgrange domina a visibilidade das partes analisadas do circulo. Mesmo considerando
os circulos concéntricos feitos em postes de madeira, a distancia entre os postes
provavelmente criaria um jogo de visibilidade x invisibilidade momentanea de
Newgrange, se considerarmos um individuo circulando ali dentro. A tumba Z que esta
contida na parte mais ao norte deste circulo atualmente s6 pode ser percebida pela sua
estrutura plana. E provavel que na pré-histéria funcionasse como outro ponto de foco do
olhar, assim como o cursus. Desta forma, traz a tona a sensacdo de direcionamento e
foco de olhar de acordo com a movimentacdo dentro do circulo, além do provavel jogo

de visibilidade e invisibilidade dos monumentos ao redor.
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Ficha 3

Identificacdo: Amostra 3 — ponto marcado na entrada oeste da tumba de passagem

Knowth.

Imagem:
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Imagem obtida a partir do Google Earth juntamente com o programa GPS Log utilizado para
marcar os pontos do GPS na pesquisa de campo (acervo pessoal, Junho 2015).

Geotag: 53°42°08.49° N 6°29°28.27°°0. Elevacao: 60 m
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Imagem a partir do ponto de observacao da entrada oeste da tumba principal de Knowth a partir

do ponto de vista da standing stone escolhido como amostra 3 (acervo pessoal, Junho 2015).

Imagem demonstrando a vista lateral da stanting stone escolhida como amostra 3 (acervo
pessoal, junho 2015).
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Imagem feita a partir da entrada da tumba oeste de Knowth. Ponto de vista da tumba para a
paisagem ao redor (acervo pessoal, Junho 2015).
Descricdo: ponto marcado na entrada oeste da tumba principal de Knowth. Esta
localizado na parte oeste da tumba principal. Pode ser considerada como uma tumba das
duas tumbas que formam o monte conhecido como tumba principal. E marcada pela
existéncia de uma standing stone (provavelmente um kerbstone) em frente a entrada e

esta é bloqueada por um kerbstone horizontal que possui “arte” megalitica.

Posicionamento: E possivel observar a paisagem ao redor se considerarmos um
individuo de costas para a tumba e de frente para as tumbas satélites ao redor (do lado
esquerdo e direito desta entrada encontram-se duas tumbas satélites, uma delas somente

ainda inteira).

Alinhamentos: A passagem se estende para o centro da tumba na direcdo Oeste-Leste,
trazendo a tona o alinhamento com o Sol: sua entrada esta voltada para o sol poente e

sua passagem acompanha a trajetoria solar poente-nascente.
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Visibilidade: o monte, a tumba como um todo se faz visivel a partir de todas as tumbas
satélites, pois as 19 tumbas satélites possuem ou suas entradas ou suas passagens
voltadas para Knowth. Em relagdo a entrada oeste especificamente, a standing stone da
a impressdo de estar funcionando como um bloqueio de visdo do individuo que se
encontra posicionado de fora da tumba (de frente para ela e de costas para a paisagem
ao redor) e provavelmente até da entrada mais facil da luminosidade solar. E para o
individuo que se encontra posicionado de costas para entrada da tumba, a standing stone
também funciona como um blogueio da &rea ao redor. O kerbstone horizontal além de
um bloqueio fisico (um “selamento” posterior a constru¢do da tumba) da entrada
também pode alterar o padrdo de visibilidade para dentro e fora da tumba. E possivel
visualizar em um primeiro plano ainda duas das 19 tumbas satélites (uma do lado direito
e uma do lado esquerdo a essa entrada) e mais duas do lado esquerdo em um segundo
plano. O rio ndo é visualizado deste ponto atualmente devido a vegetacdo, mas a Curva
do Boyne ocorre se da proxima a esta entrada (correndo na direcdo sudeste-sudoeste). E
possivel ainda observar a queda do terreno em direcdo ao rio, demonstrando que
Knowth estd numa leve elevagdo do terreno (leve para quem esta na paisagem, porém

mais acentuada do que Newgrange.

Incorporagdo: Como acima mencionado, além do possivel bloqueio de visdo pela
standing stone localizada bem a frente desta entrada, a localizagcdo da pedra funciona
como uma forma de bloqueio ao acesso direto a sua entrada. Bloqueando a entrada,
literalmente, encontra-se um kerbstone na horizontal (um dos 127 contiguos que foram
posicionados ao redor do monte da tumba) contendo “arte” megalitica. Atualmente a
tumba encontra-se fechada para o acesso do publico, mas é possivel observar que
somente um individuo consegue adentrar a tumba por vez, e que € necessario que ele se

agache para adentrar a tumba.
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Som: Assim como no caso de Newgrange, a chuva e o vento funcionam como um
isolamento acUstico na paisagem. E provavel que um individuo localizado na entrada da

tumba ndo escutasse direito sons muito mais distantes do que 1 metro de disténcia.

Textura: a textura que € possivel avaliar é a do kerbstone na horizontal, pois é todo
trabalhado com “arte” megalitica geométrica (linhas e tracos). Ja a pedra na vertical, a
standing stone encontra-se polida e entalhada, mas ndo possui nenhuma ‘arte”

megalitica.

Cor: Néo foi possivel observar grande variacdo de cor (considerando que as pedras
estavam molhadas de chuva), somente o contraste das pedras com a grama. E a
diferenca de tonalidade entre a standing stone (mais clara e levemente amarelada) e os
kerbstones ao redor da tumba. E provavel que em um dia com a incidéncia de
iluminacdo maior, algumas caracteristicas das pedras saltem aos olhos (como brilho e o

contraste entre tonalidades mais claras e escuras).
Olfato: devido a chuva e ao vento, ndo foi possivel definir nenhuma questéo olfativa.

Sensacao: diferentemente da sensacdo de dominio da paisagem de uma maneira altiva,
como acontece com Newgrange, o impacto da tumba de Knowth na paisagem ocorre de
maneira diferente. Grande parte disso se da pelo fato dele ndo ter sido restaurado como
Newgrange, apenas escavado tentando manter seu estado mais “bruto”. A impressao €
de uma tumba (externamente) mais rustica. Grande parte do impacto também pode ser
diminuido pela maneira do acesso atual ao complexo e por Knowth ndo estar
posicionado tdo alto em relagdo a esta entrada. Seu dominio da paisagem s6 é
observavel a partir de uma observagdo mais acurada do posicionamento das tumbas
satélites que o cercam. A “descida” até o rio Boyne também ocorre de maneira menos

dramética no terreno. A sensacdo em relacdo do individuo na paisagem aberta ocorre da
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mesma forma como com Newgrange. E o impacto do da tumba no individuo também é
menor, acredito que pelo seu posicionamento em uma &rea mais baixa do que

Newgrange, ja que o monte de Knowth é mais alto e maior.
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Ficha 4

Identificacdo: Amostra 4 — entrada leste da tumba de Knowth

Imagem:
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Imagem da entrada leste da segunda tumba que esta contida no monte principal de Knowth do
ponto de vista de um individuo de frente para tumba e de costas para a paisagem ao redor.
Standing stone foi escolhido como amostra 4 (acervo pessoal, junho 2015).

Imagem feita a partir da perspectiva de um individuo posicionado de costas para a entrada leste
da tumba escolhida como amostra 4 (acervo pessoal, junho 2015).

Descrigdo: A entrada leste € 0 acesso a segunda tumba que comp&e o monte conhecido

como tumba principal de Knowth. Também é marcada pela presenca de uma standing

stone (provavelmente um kerbstone) em frente a entrada e esta € bloqueada por um

kerbstone horizontal que possui “arte” megalitica. O terceiro kerbstone (& esquerda de
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gquem estd de costas para a entrada contando a partir do que estd blogueando esta
entrada) é o que contém o possivel calendario observado na figura 45 no capitulo 3 —

uma das maiores artes megaliticas do complexo.

Posicionamento: E possivel observar a paisagem ao redor se considerarmos a
perspectiva de um individuo de costas para a tumba e de frente para as tumbas satélites
ao redor (do lado esquerdo séo trés). Do lado direito, em frente e levemente posicionado
a direita (ainda considerando a mesma perspectiva) € possivel observarmos o circulo de

madeira de Knowth (construcdo posterior a tumba, da Idade do Bronze Inicial).

Alinhamentos: o alinhamento da tumba é na direcdo leste, voltada para o sol nascente.
Esta no lado exatamente posto a tumba oeste, e a sua passagem € na direcéo Leste-

Oeste, deixando clara a trajetoria solar ao longo do dia nascente-poente.

Visibilidade: Em relacdo a entrada leste especificamente, a standing stone da a
impressao de também estar funcionando como um bloqueio de visdo do individuo que
se encontra posicionado de fora da tumba (de frente para ela e de costas para a paisagem
ao redor) e provavelmente até do blogueio da luminosidade solar. E para o individuo
que se encontra posicionado de costas para entrada da tumba, a standing stone também
funciona como um bloqueio da area ao redor. O kerbstone horizontal além de um
bloqueio fisico (um “selamento” posterior & construgdo da tumba) da entrada também
pode alterar o padrdo de visibilidade para dentro e fora da tumba. E possivel visualizar
em um primeiro plano ainda trés das 19 tumbas satélites (todas do lado esquerdo de
guem se encontra de costas para a tumba principal) e de frente para a entrada da tumba,
dominando a paisagem, esta localizado o circulo de madeira, dominando o
direcionamento do olhar do individuo. O rio ndo é visualizado deste ponto e ele passa

mais afastado se compararmos com a entrada oeste, correndo na direcdo sudeste-
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sudoeste. E possivel ainda observar a queda do terreno no € tio acentuada nesta parte.
Mas sabe-se que € nesta direcdo que Newgrange se torna visivel se observada
atualmente do topo da estrutura (existe uma rampa construida na tumba na parte

sudeste).

Incorporacdo: Como ja acima mencionado na ficha de analise 3, além do possivel
bloqueio de visdo pela standing stone localizada bem a frente desta entrada, a
localizagdo da pedra funciona como uma forma de blogueio ao acesso direto a sua
entrada. Blogueando a entrada, literalmente, encontra-se um kerbstone na horizontal
(um dos 127 contiguos que foram posicionados ao redor do monte da tumba) contendo
“arte” megalitica geométrica. Atualmente a tumba encontra-se aberta (e com a entrada
reformada) para o acesso do publico. Mesmo assim, € possivel observar que somente
um individuo consegue adentrar a tumba por vez, ndo sendo necessario que ele agache

para entrar na tumba (pelo menos ndo com as modificacdes atuais).

Som: Assim como no caso de Newgrange e da tumba oeste, a chuva e 0 vento
funcionam como um isolamento aclstico na paisagem nesta localizacdo também. E
provavel que um individuo localizado na entrada da tumba ndo escutasse, por exemplos,

0s sons ocorridos na parte interna do circulo de madeira.

Textura: a textura é possivel avaliar é a do kerbstone na horizontal, pois € todo
trabalhado com “arte” megalitica geometrica (linhas e tracos com leves ondulagdes). Ja
a pedra na vertical, a standing stone ndo se encontra polida, e sim toda entalhada, sem

uma definicao se seria “arte” megalitica.

Cor: Néo foi possivel observar grande variagdo de cor (considerando que as pedras
estavam molhadas de chuva), somente o contraste das pedras com a grama.

Diferentemente da tumba oeste, na tumba leste ndo foi possivel observar a diferenca de
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tonalidade entre a standing stone e os kerbstones ao redor da tumba. E provavel que em
um dia com a incidéncia de iluminagdo maior, algumas caracteristicas das pedras saltem

aos olhos (como brilho e o contraste entre tonalidades mais claras e escuras).
Olfato: devido a chuva e ao vento, ndo foi possivel definir nenhuma questéo olfativa.

Sensacdo: diferentemente da sensacdo de dominio da paisagem de uma maneira altiva,
como acontece com Newgrange, 0 impacto da tumba de Knowth na paisagem ocorre de
maneira diferente. Grande parte disso se da pelo fato dele néo ter sido restaurado como
Newgrange, apenas escavado tentando manter seu estado mais “bruto”. A impressao €
de uma tumba (externamente) mais rustica. Grande parte do impacto também pode ser
diminuido pela maneira do acesso atual ao complexo e por Knowth ndo estar
posicionado tdo alto em relagdo a esta entrada. Seu dominio da paisagem s6 é
observavel a partir de uma observacdo mais acurada do posicionamento das tumbas
satélites que o cercam. A “descida” até o rio Boyne também ocorre de maneira menos
dramaética no terreno. A sensacdo em relacdo do individuo na paisagem aberta ocorre da
mesma forma como com Newgrange. E o impacto do da tumba no individuo também é
menor, acredito que pelo seu posicionamento em uma area mais baixa do que
Newgrange, ja que o monte de Knowth é mais alto e maior. O impacto diferenciado em
relacdo a tumba oeste, se d& pela presenca do circulo de madeira, que impacta quem

chega proximo a entrada e quem sai da tumba, dominando o direcionamento do olhar.
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Ficha 5

Identificagdo: Amostra 5 — o circulo de madeira na entrada leste de Knowth
Imagem:
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Imagem do centro do circulo (escolhido como amostra 5) da perspectiva de um individuo
poscionado de costas para a tumba principal leste de Knowth (acervo pessoal, junho 2015).

- / —

Imagem da parte externa do circulo de madeira a partir da perspectiva de um individuo
posicionado de costas para a tumba principal (acervo pessoal, junho 2015).
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Imagem a partir da perspectiva de um individuo seguindo o caminho que levaré ao circulo de
madeira (0 monumento principal esta localizado a sua esquerda) (acervo pessoal, junho 2015).

Descri¢do: O circulo de madeira é posterior ao momento final de construcdo da tumba
de passagem no Neolitico Final. Foi datado como sendo da Idade do Bronze Inicial. O
que se vé na foto atualmente é uma restauracdo dos postes de madeira para dar uma
ideia ao visitante de como seria a construcdo. Ele esta localizado em frente a passagem
leste da tumba principal. Diferente do circulo de madeira de Newgrange, ndao é
concéntrico, e o0 espagamento entre os postes de madeira € maior do que o circulo de

Newgrange (e seu tamanho também é menor).

Posicionamento: Esta posicionado em frente a tumba leste. A partir da perspectiva de
um individuo posicionado no centro do seu interior e de frente para Knowth, é possivel
observar tumbas satélites a sua direita e esquerda. E interessante notar que se encontra

também de frente para o kerbstone que possui o calendario.

Alinhamentos: Seu alinhamento se da com a tumba leste que esté direcionada para o

nascer do sol.
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Visibilidade: Para quem sai da tumba leste, ele rouba o foco e o direcionamento do
olhar. A visibilidade para seu interior ndo é completamente vedada, mas devido ao fato
dos postes possuirem uma largura consideravel, a movimentacdo no seu interior faz o
jogo de visibilidade de partes. A visibilidade para o seu exterior (para a tumba principal,
kerbstones e tumbas satélites) a partir da perspectiva de um individuo posicionado
dentro do circulo € bem provavel que houvesse a intengcdo de direcionamento de olhar
para a tumba principal visibilidade x invisibilidade de alguns pontos (principalmente se

considerarmos os kerbstones com “arte” megalitica que estdo ao redor da tumba.

Incorporacdo: a movimentacdo do individuo e seu posicionamento sdo cruciais neste
circulo. Fica mais do que clara sua ligagdo com a entrada leste da tumba. N&o existe um
caminho delimitado atualmente entre o circulo e a entrada da tumba, mas é possivel que
tenha existido. Por ndo ser um circulo muito grande, ndo comportaria muito mais do que
no maximo meia ddzia de individuos em seu interior. Os espacamentos entre 0s postes
de madeira s6 permitem a passagem de um individuo por vez. Como 0s postes sdo mais
altos do que um ser humano, ha a impressdao de restricdo de movimentos dentro do

circulo.

Som: a sensac¢do da sonora da paisagem foi a mesma das fichas anteriores (a de um
tampdo e de vedagdo de sons devido & chuva e ao vento). Dentro do circulo, ndo ha a
impressdo de vedacdo de som, mas provavelmente dificultava a audi¢cdo de barulhos
externos. Na parte externa do circulo, também é muito provavel que fosse dificil escutar

muitos sons da parte interna do circulo (principalmente devido ao vento constante).

Textura: ha um contraste entre a textura de materiais no perimetro — a madeira contida

no circulo e as pedras da tumba principal e tumbas satélite. Como o circulo ndo contem
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0s postes originais, é impossivel fazermos uma andlise aprofundada da textura da

madeira.

Cor: existe também o contraste entre 0 marrom da madeira, a grama e a coloracdo das
pedras. E possivel que a variacio de luminosidade tornasse o contraste ainda mais

acentuado em um dia ensolarado.
Olfato: devido ao vento e a chuva, ndo foi possivel fazer qualquer observagéo olfativa.

Sensacdo: o circulo de madeira esta localizado na parte mais inferior do terreno (em
relagdo & Knowth), na descida do terreno. Isso faz com que um individuo dentro do
circulo tenha como foco a tumba principal (se posicionado de frente para ela) ou o
restante da paisagem (se posicionado de costas para a tumba). A sensacdo dentro do

circulo é de restrigdo seja de visibilidade, seja de movimentagdo na paisagem.
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Ficha 6

Identificacdo: Amostra 6 — a tumba de Dowth

Imagem:
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Imagem obtida através do Google Earth (janeiro, 2016)

Geotag: 53°42°17.30"°N 6°27°°11.36° O. Elevagdo: 68 metros.

Descrigdo: Dowth ja foi descrita no capitulo 3. Devido ao tempo curto para a visitagdo
dos trés sitios durante a visita técnica do evento da Prehistoric Society (e sua
inacessibilidade para o publico comum), a tumba s6 foi vista de longe, sem a
possibilidade de analises mais aprofundadas. Assim como Knowth, € formada por duas
tumbas na parte oeste do monte (uma a sul e outra a norte) que conhecemos como uma

tumba Unica chamada Dowth.
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Posicionamento: como anteriormente mencionado, a tumba Dowth encontra-se isolada
na paisagem. Atualmente, o que sabemos, é que existe 0o henge de Dowth a leste da

tumba, aproximadamente 1km distante.

Alinhamentos: ndo foi possivel observar o alinhamento das duas tumbas que compde o

monte da tumba de Dowth pois ndo estive tdo préxima do local.

Visibilidade: ndo foi possivel observar um padréo de visibilidade, pois ndo foi possivel

ficar muito tempo no local para o levantamento de dados.

Incorporacgdo: ndo foi possivel observar um padrdo de incorporacdo, pois ndo foi

possivel ficar muito tempo no local para o levantamento de dados.

Som: ndo foi possivel observar um padrao de audigcdo e som, pois ndo foi possivel ficar
muito tempo no local para o levantamento de dados. Foi possivel somente observar o
que foi dito anteriormente sobre Knowth e Newgrange: a impressao da existéncia de um

tampdo que abafa os ruidos (provavelmente por causa da chuva e do vento).

Textura: ndo foi possivel observar um padrdo de textura, pois ndo foi possivel acessar o

local para fazer um levantamento de dados.

Cor: néo foi possivel observar um padréo de cor, pois ndo foi possivel acessar o local
para fazer um levantamento de dados. SO foi possivel notar o contraste entre as pedras

(os kerbstones) e a grama.

Olfato: ndo foi possivel observar questbes ofaltivas, pois ndo foi possivel acessar o

local para fazer um levantamento de dados e devido ao mau tempo.

Sensacdo: a sensacdo pode ser somente descrita a partir da visualizacdo a uma distancia
de aproximadamente 5 metros da tumba. Diferentemente de Knowth e Dowth, a tumba

ndo possui uma centralidade na paisagem ao redor e nem exerce nenhum tipo de
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dominacdo da mesma. N&o é possivel notar que estd em uma parte mais elevada do
terreno. Dali ndo foi possivel visualizar o rio Boyne e muito menos o henge que compde

0 que chamamos de complexo de Dowth.
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Ficha 7

Identificacdo: Amostra 7 — o henge de Dowth

Imagem:

6/1/2015.10,manha,

&hlenge’de Dowth

Google earth
C

Guia de turismo 2005 Dataldaslimagens:#7/11/2013"  53°42'25.15"N  6226/05:57:0 elev. 60 m altitude do ponto de viséo 612 m O

Imagem obtida por meio do Google Earth (janeiro, 2015).

Geotag: 53°42°25.15°N, - 6°26°05.57” O. Elevagao 60 metros.

Descrigdo: o henge possui a altura das margens bem conservadas (até 5 metros de
altura) e 20 metros de largura datando da Idade do Bronze Inicial. Como ja mencionado,
estd a aproximadamente 1km de distancia a leste da tumba de passagem Dowth. Possui
175 m de diametro e, apesar de estar localizado em terras de propriedade privada,
durante a visita técnica do evento da Prehistéric Society foi possivel acessa-lo. Devido
as més condicdes do tempo, ndo foi possivel fazer a marcacéo pelo aplicativo GPS Log,

por isso foi utilizada a imagem e a marcacao de satélite do Google Earth.
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Posicionamento: atualmente, a impressdo € que se encontra isolado na paisagem, ndo
sendo possivel visualizar nem a tumba de Dowth, o rio Boyne ou qualquer dos outros
complexos a partir do seu interior. E possivel inferir pela queda do terreno na paisagem

que o cerca onde passa 0 Rio Boyne.

Alinhamentos: ao que tudo indica o eixo de suas entradas corre na direcao nordeste-
sudeste, aparentemente seguindo o eixo de direcionamento do fluxo do Rio. Encontra-se

a leste da tumba de passagem Dowth.

Visibilidade: a partir da perspectiva de um individuo posicionado na parte interna do
henge ndo é possivel enxergar absolutamente nada do lado de fora. E de individuos
posicionados na parte externa do henge (desde que ndo estejam posicionados em suas
entradas) ndo é possivel visualizar nada. A sensagdo é de vedacdo total da visibilidade,

seja de dentro, seja de fora.

Incorporagéo: por conta do seu tamanho fora do comum (um trabalho em terra macico)
é possivel a presenca de provavelmente centenas de individuos no seu interior. Nao
existe direcionamento de olhar ou enfoque para dentro ou fora do monumento. O
individuo que entra no henge encontra-se completamente isolado sensorialmente do

mundo.

Som: assim como h& o padrdo de vedacdo da visibilidade (por ter mais de 5 metros de
altura) existe um padrdo provavel de vedagdo do som. A paisagem em si, como ja
mencionada, exerce um sentimento de tampdo: o som é abafado e raramente se escuta
sons que nao estejam proximos. O individuo dentro do henge estd isolado: ndo é
possivel escutar nada além do vento e as margens impedem que qualquer som adentre o

henge.
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Textura: ndo é possivel definir texturas, pois é um trabalho feito na terreno e bancos de

terra (terraplanagem). As margens se destacam pela presenca de vegetacdo atualmente.

Cor: ndo € possivel definir alteracdo de cor ou de luminosidade em um espaco aberto

tdo grande e sem constru¢Ges com materiais como pedra e madeira.

Olfato: ndo foi possivel definir um padrdo para questbes olfativas devido ao mau

tempo.

Sensacdo: a sensacdo que toma conta do individuo é de ao mesmo tempo em que
pertence & paisagem aberta ele também se encontra sensorialmente isolado. N&o escuta

e ndo enxerga nada que ndo aconteca dentro do monumento.
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4.3. Analise e inser¢do das amostras a partir dos dados computacionais e

quantitativos:

Como acima mencionado, para esta analise serdo utilizados mapas criados em
GIS derivados da pesquisa da paisagem para o Ill Relatério final do Irish Heritage de
2010%". Esses mapas foram criados a partir de sobreposi¢des de outros mapas (como 0s
mapas com informacgbes geofisicas e estruturais da regido em estudo). Foram feitas
analises espaciais de visibilidade (viewsheds) buscando padrdes de intervisibilidade, os

quais tiveram seus dados e informaces cruzados com as fichas de analise.

A primeira questdo que mais chama atencdo, é a visibilidade das tumbas
principais: Knowth, Dowth e Newgrange. Como mencionado anteriormente a partir da
andlise fenomenoldgica conclui-se que seja pouco provavel que as pessoas escalassem o0
topo dos montes que formam as tumbas para que pudessem observar a vista ao redor e

as demais tumbas de passagem.

Ou seja, a intervisibilidade entre as tumbas principais na area central a partir do
seu entorno (sem o individuo ter que subir no topo das tumbas e, desta forma, elevar a
altitude de observacéo) seria parte do mapa mental da populacdo (o que ocorre até hoje
— se perguntados, os moradores e estudiosos do tema, mesmo ndo visualizando os
monumentos indicam os direcionamentos das tumbas principais na paisagem sem

dificuldades ou qualquer tipo de aparato) do que de fato seria visivel.

Isto posto, entende-se que, assim como no relatério (DAVIS et alli, 2010), o
acesso as tumbas se dava a partir de suas entradas e em sua area imediatamente ao redor
com o individuo mantendo-se na mesma altitude, sem buscar se elevar e acessar topos

de construgdes e sem considerar um distanciamento maior do que 3km j& que o objetivo

47 (DAVIS et alli, 2010).
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do estudo e da analise recai, principalmente, na relacdo com estruturas imediatamente

proximas construidas em momentos posteriores.

Portanto, como apontam DAVIS et alli (2010: 52-53), o mapa de visibilidade foi
criado a partir de 5 pontos em cada tumba principal: um no cume do monte das tumbas
e um de cada coordenada, norte, sul, leste e oeste. A compensacdo do angulo a partir do
ponto de vista do observador para a paisagem nédo foi considerada, sempre colocado em
0 metros. O angulo a partir da paisagem em direcao ao observador foi considerado a 1.5

metros (funcionando como um relacionamento visual invertido).

O raio de 5 mil metros foi designado para a analise e reduzido a 3 mil para
propdsitos comparativos, o que fez com que fosse possivel classificar as areas da
paisagem nas quais cada tumba fosse visivel. As analises de visibilidade (viewsheds)
foram calculadas a partir de cada lado da entrada de cada uma das tumbas (Newgrange,
Dowth e Knowth) e um anel de 10 pontos foi criado em torno das tumbas de passagem,
cada ponto refletindo uma localizacdo diferente, entendendo que as pessoas teriam
liberdade para andar em torno das tumbas. Uma analise de visibilidade cumulativa
também foi criada, indicando lugares da paisagem onde nenhum, uma, duas ou as trés

tumbas principais sdo visiveis (ver figura 56)*8.

E necessario salientar que para esta analise de GIS, os pesquisadores nio
consideraram o paleoambiente da época em que as tumbas foram construidas e

utilizadas (Neolitico Final), o que definitivamente alteraria as linhas de visdo

4 Mesmo que a partir da andlise fenomenoldgica tenha-se concluido que pelo menos atualmente a
intervisibilidade entre as tumbas principais na area central ndo ocorra, como € entendido que as tumbas de
passagem, principalmente as do tipo 3, foram construidas para dominar a paisagem ao seu redor, situadas
em areas do terreno elevadas, entendeu-se que seria interessante considerar a possibilidade de que fossem
visualizadas de longas distancias, considerando-se, desta maneira, a partir da construcdo em GIS da
possivel intervisibilidade entre as trés principais tumbas.
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consideravelmente. Assim, a andlise de paleoambiente foi inserida nesta pesquisa, a
partir do cruzamento de informacOes das andlises de visibilidade com a anélise

fenomenoldgica.

Abaixo, tem-se as andlises de visibilidade onde as trés tumbas (Newgrange,
Knowth e Dowth) sdo visiveis da paisagem e a andlise de visibilidade cumulativa, ou

seja, focando-se na visibilidade para as tumbas.

Figura 52: Newgrange marcado no mapa e a andlise de visibilidade mostrando os lugares da paisagem o0s
quais pode ser visualizado num raio de 3 km. Elevacéo do topo do sitio (em cima da tumba) 65 metros
acima do nivel do mar (DAVIS et alli, 2010:57).

Diferentemente do relatério, o foco de anélise desta pesquisa é a area imediatamente ao
redor de Newgrange, onde se encontram os monumentos satélites de Newgrange. No
caso, o circulo de madeira analisado na ficha de analise 2 (e sua visibilidade a partir da
entrada de Newgrange na ficha 1), que se encontra a sudeste a menos de 50 metros a
partir da entrada da tumba principal e possui cerca de 67 m de didmetro. A partir da

analise da imagem é possivel concluir que Newgrange seria perfeitamente visivel a
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partir da parte interna do circulo de madeira, assim como das suas extremidades mais

distantes.

Como se trata de um experimento, obviamente, e como a analise de visibilidade
ndo foi feita especificamente para a analise interna do circulo, ndo foram levadas em
consideracdo a altura ou a largura dos postes de madeira assim como o0 posicionamento
equidistantes dos mesmos (1 metro de distancia entre cada poste). Isso faz com que a
analise fenomenoldgica tenha sido crucial para analisar a relacdo de visibilidade mais
especifica entre a estrutura mais recente (o circulo de madeira da Idade do Bronze
Inicial) e a tumba de passagem de tipo 3: existe uma relacdo visceral entre essas duas

estruturas, assim como elas e o0 Rio Boyne.

Ao cruzarmos os dados obtidos através dos mapas de satélite, da analise de
visibilidade e da analise fenomenolégica é possivel inferir com certeza que existiu um
padrdo de invisibilidade x visibilidade entre a parte interna do circulo e a parte externa

dele, além de dois focos de atencdo: Newgrange e o rio Boyne.

Uma vez o individuo dentro do circulo, se o foco de atencdo fosse a entrada de
Newgrange ou a parte da frente do monumento como um todo, a equidistancia entre 0s

postes de madeira provavelmente cortaria em se¢des a visibilidade do monumento.

Ja se o foco de atencdo fosse o rio Boyne, considerando o paleoambiente
levantado no capitulo 3, onde concluiu-se que a area da margem do rio estava livre de
floresta densa e vegetacdo alta, o rio Boyne (e possiveis atividades rituais que nele ou
préximo a ele ocorressem) seriam visualizadas plenamente ou dentro do padrdo de

visibilidade seccionada imposto pelos postes de madeira.

E necessario ressaltar que, apesar de considerar a forte ligacdo da estrutura de

madeira com o rio, uma questdo que ndo deixa de chamar atengdo € a audi¢do: nao foi
175



possivel escutar o rio Boyne durante a analise fenomenolégica devido a forte chuva e ao
ao vento. Fica o questionamento se seria possivel, em determinadas épocas do ano,
escutd-lo dentro da estrutura de madeira e o tipo de impacto sensorial que causaria: o
peso sensorial durante o ritual enquanto um individuo perpassa os postes de madeira
equidistantes dentro do circulo escutando o rio, sentindo o rio e por que ndo, fluindo

com ele.

g ¥4 Legend
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Figura 53: Knowth marcado no mapa e a analise de visibilidade mostrando os lugares da paisagem os
quais ele pode ser visualizado num raio de 3 km. Elevagdo do topo do sitio (em cima da tumba) 76 metros
acima do nivel do mar (DAVIS et alli, 2010:57).

Em relagdo a Knowth, o enfoque da presente pesquisa ¢ a area imediatamente ao
redor da tumba principal, assim como ocorreu com Newgrange. Vale ressaltar,
entretanto, que a tumba, como é possivel observar, se encontra em uma elevagdo maior
do que Newgrange. Essa altura, em teoria, faz com que seja mais visivel de uma area
maior da paisagem ao redor, se comparada a Newgrange — € vista por boa parte da

margem sul do rio Boyne e, devido de algumas variagbes mais baixas da topografia da
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regido, existem pequenos declives onde a tumba principal ndo é visivel (DAVIS et alli,
2010:54).

Considerando os dados obtidos a partir da analise fenomenoldgica da entrada
oeste e leste da tumba principal de Knowth e da estrutura satélite — o circulo de madeira
(fichas de analise 3, 4 e 5, respectivamente) e cruzando-as com o mapa de visibilidade é
possivel inferir algumas informacdes cruciais.

Tendo em vista o tamanho da escala utilizada no mapa, os marcos que delimitam
a entrada das tumbas oeste e leste (fichas 3 e 4, respectivamente) — os kerbstones
denominados de standing stones, mesmo considerando sua altura (aproximadamente 2
metros), ndo seriam visiveis a grandes distancias (provavelmente menos de 1km),
diferentemente da tumba principal.

Entendeu-se, a partir da observacdo, que a funcdo dos marcos esta intimamente
ligada & proximidade de um individuo com a tumba: uma provavel interdicdo fisica de
acesso de um individuo e até um provavel bloqueio de entrada de luminosidade dentro
da tumba, além de funcionar como uma delimitacdo e marcacdo (até certa distancia —
inferior a 1km) do acesso da tumba.

Assim como os marcos de entrada, o circulo de madeira (ficha 5) mesmo
encontrando-se a menos de 10 metros da entrada leste de Knowth e considerando a
altura dos postes de madeira (proximos dos 2 metros de altura), ndo seria visivel a
grandes distancias. E muito provavel que a limitagdo visual se desse muito antes do
limite do rio Boyne, em oposicdo do que ocorre com o circulo de madeira de
Newgrange (ficha 2), o qual possui uma ligagdo visual muito forte com o rio.

E muito pouco provéavel que um individuo navegando ou estando em pé nas

margens do rio pudesse observar o circulo de madeira de Knowth, ja que a partir da
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anélise do mapa, sdo poucos os trechos do Boyne que sdo possiveis observar a tumba
principal — mesmo havendo um declive consideravel do terreno.

Vale notar ainda que a partir da anélise do mapa é possivel concluir que Knowth
ndo seria visivel na curva localizada a sudoeste e mais acentuada do Boyne, que
coincide com sua entrada oeste — a entrada oeste é a aquela que esta ligada com o Sol
poente.

Diferentemente do circulo concéntrico de madeira de Newgrange analisado na
ficha 2, o circulo de madeira de Knowth, menor e menos complexo, ndo possui uma
ligacdo tdo direta e intima com o rio (se levarmos em consideragdo a analise
fenomenologica) e como ja mencionado, seria dificil sua visualizacdo a uma distancia
muito superior a 1km, pois esté localizado na descida do terreno.

Pode-se concluir que sua ligacdo e seu foco estdo voltados Unica e
exclusivamente para a entrada leste da tumba principal de Knowth pois, como ja
mencionado, o individuo dentro do circulo tem seu foco de atencéo e visdo direcionados
para a grandiosidade da tumba altiva a sua frente, o kerbstone marcando a sua entrada
leste e a pedra calendario (marcada com “arte” megalitica riquissima).

Diferentemente das tumbas de passagem tipo 3, as quais demonstram que a
ideia é demarcar e dominar a paisagem que as cerca, as estruturas satélites construidas
posteriormente na Idade do Bronze Inicial, no caso em analise os dois circulos de
madeira, seja de Newgrange seja de Knowth (fichas de anélise 2 e 5, respectivamente)
demonstram construcfes em escala menores do que as tumbas principais, voltadas e
intimamente ligadas as mesmas (seja por questdes de visibilidade e direcionamento de
foco de atencéo, seja por questdes de posicionamento e distanciamento).

Para esta pesquisa, concluiu-se que a ideia de estruturas satélites ndo era chamar
mais atencdo ou desviar o foco de atencdo e ritual das tumbas de passagem tipo 3.
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Muito pelo contrério, a intencdo era reforcar seus papéis identitarios de lugares rituais
ancestrais para numeros de pessoas cada vez maiores, trazendo o foco do ritual para a
parte externa das tumbas principais durante o final do Neolitico Final e ldade do Bronze

Inicial.

0 500 1,000 1500 2,000 e
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Figura 54: Dowth marcado no mapa e andlise de visibilidade mostrando os lugares da paisagem os quais
ele pode ser visualizado num raio de 3 km. Elevacéo do topo do sitio (em cima da tumba) 77 metros
acima do nivel do mar (DAVIS et alli, 2010:58).

Dowth é claramente visivel a partir da margem sul do rio Boyne. Ao norte, a
topografia natural (e o posicionamento elevado da tumba) oferece boa visualizacdo de
toda area ao redor da tumba (DAVIS et alli, 2010:55).

Levando-se em consideracdo as limitacbes observadas durante a viagem de
campo para obtencdo dos dados, a analise fenomenoldgica e marcagdes dos pontos no
GPS da tumba de passagem de Dowth, assim como da sua estrutura satélite, o henge de

Dowth (fichas 7 e 8, respectivamente), ndo ocorreram como o planejado.
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Entretanto, foi possivel observar durante a breve visita ao sitio que a partir da
tumba de passagem (sem acessar 0 seu topo) o henge ndo era visivel. O padrdo de
invisibilidade também ocorreu a partir da parte interna do henge: a tumba de Dowth ndo
é e nem seria visivel na pré-historia (o paleoambiente da regido indica que a vegetacdo
seria alta e densa) de dentro do henge.

A partir da imagem de analise de visibilidade, também é possivel confirmar que
a tumba ndo seria visivel a partir de onde o henge estd localizado (aproximadamente
1km a nordeste da tumba, uma estrutura circular na imagem acima).

Esta informacdo, em um primeiro momento, vai de encontro a teoria proposta ao
longo deste trabalho de que as estruturas satélites construidas posteriormente as tumbas
de passagem tipo 3 teriam uma ligacdo visual e extremamente intima (principalmente
fisicamente) com elas.

O henge de Dowth se encontra a aproximadamente 1km de distancia da tumba,
em uma area de terreno mais baixa, de onde nédo € possivel (seja por meio de analise de
visibilidade, seja por meio da analise fenomenoldgica) visualizar nenhuma das
estruturas que consideramos na pesquisa: o0 rio Boyne, a tumba Dowth ou sequer as
outras duas tumbas de passagem, Newgrange e Knowth (DAVIS et alli, 2010:55-56).

Aparentemente, uma estrutura entendida como satélite encontra-se em completo
isolamento: seja fisico, seja visual. Muito além do isolamento fisico e visual, ha o
isolamento psicoldgico e possivelmente ritual, o qual foi possivel observar (e sentir)
durante a andlise fenomenoldgica feita (ficha de andlise 8). Um individuo que se
encontra na parte interna da estrutura circular macica composta por margens de até 5
metros de altura e 20 metros de largura se sente completamente isolado do mundo
externo aquela estrutura: tudo que se é possivel enxergar e notar € o que ocorre na parte
interna desta estrutura circular com 175 metros de diametro.
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Esse isolamento que se observa por meio das andlises de visibilidade (os
viewsheds) e da andlise fenomenoldgica s6 pode ser quebrado e melhor compreendido
se for levada em consideracdo a analise feita por LiDar em 2010 (ver figura 54 abaixo).

E possivel observar uma rota (destacada em vermelho) que poderia ter
representado algum tipo de rota processional para a tumba de Dowth (indo um pouco
além do henge de Dowth). Ainda nédo foi possivel data-la pois ainda ndo foi escavada.
Esta rota aparenta ser linear, com 20 metros de comprimento e foi possivel notar sua
extensdo de 1.4km no sentido (leste-oeste) seguindo paralelamente o rio Boyne.
Aparenta um trabalho de terraplanagem feito, nivelando o caminho para a caminhada

(DAVIS et alli, 2010: 32).
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Figura 55: possivel rota entre 0 henge de Dowth e a tumba de passagem Dowth (DAVIS et alli,
2010: 33).
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No relatorio para o qual foi feita a andlise em LiDar (DAVIS et alli, 2010:32),
foi ainda descartada a colocagédo de que esse caminho encontrado poderia ter sido criado
naturalmente, considerando a topografia do terreno. A partir de analise geomorfoldgica,
concluiu-se que é mais provavel que a rota tenha origem cultural, ou seja, tenha sido

criada pelo homem.

From Pos: 303270.449, 274076.136 To Pos: 303315.296, 274010.395
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Figura 56: possivel perfil de elevacdo da rota entre a tumba de Dowth e o henge no terreno (DAVIS et
alli, 2010: 33).

Assim sendo, o isolamento que se observa é relativo, somente superficial. E
provavel que houvesse uma rota processional ligando a tumba a sua estrutura satélite,
demonstrando que a ligacdo entre as tumbas de passagem do tipo 3 e suas estruturas
satélites ndo se deva Unica e exclusivamente a visibilidade e proximidade imediata. A
ligacdo poderia ser ritual e muito provavelmente sazonal, estando também intimamente

ligada ao rio Boyne, tendo em vista seu posicionamento (paralelo) ao rio.
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Figura 57: Andlise de visibilidade cumulativa em relacdo a intervisibilidade das trés tumbas de passagem,
Newgrange, Knowth e Dowth (DAVIS et alli, 2010: 58).

Como parte final da analise, € possivel observar a andlise de visibilidade
cumulativa, que leva em conta as areas em que as trés tumbas principais de tipo 3

(Newgrange, Knowth e Dowth) sdo visiveis.

A analise de visibilidade torna possivel observar o que ndo foi possivel por meio
da analise fenomenoldgica: somente de uma parte do rio Boyne é possivel observar as 3
tumbas, que € justamente a area que fica imediatamente abaixo de Newgrange (que
forma a queda de Newgrange até o rio), onde a vegetacdo é (e seria) mais baixa, sem a
existéncia de vegetacdo alta e densa — uma area plana e cultivavel proxima ao rio.

E também possivel notar que Newgrange obscurece a visibilidade de Knowth e
Dowth a partir da curva norte do Rio. Newgrange so seria visivel a partir dos topos das
duas outras tumbas (Dowth e Knowth). Ao que tudo indica, mesmo considerando o

paleoambiente da regido durante o Neolitico, mesmo com a derrubada das arvores e a
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abertura de verdadeiras clareiras, Dowth sé seria visivel de Newgrange e Knowth a
partir dos topos das suas tumbas, assim como Knowth também sé seria visto a partir do

topo das tumbas de Newgrange e Dowth.

Neste ponto, se faz crucial reiterar que a partir da analise fenomenoldgica ndo
foi possivel visualizar e observar a intervisibilidade entre as trés tumbas principais, o
que faz com que a analise em GIS va de encontro ao observado em campo. Durante o
periodo de andlise fenomenoldgica ndo foi possivel acessar o topo de todas a trés
tumbas, somente o topo de Knowth se faz possivel o acesso, pois durante sua escavacao

e reforma foi construida uma rampa de acesso ao seu topo.

Durante o acesso ao topo de Knowth*, foi possivel visualizar somente
Newgrange, e mesmo assim, com muita dificuldade. S6 foi possivel visualiza-lo devido
a incidéncia de luz sobre o0 muro de quartzo (que fez com que o brilho se destacasse) — o
monte da tumba como um todo ndo era possivel visualizar. Ou seja, a Unica parte da
tumba que é possivel visualizar é justamente aguela em que se tem algumas restricdes
em relacdo a existéncia®. Dowth, de acordo com os especialistas que estavam na visita,
ndo estaria visivel atualmente devido a algumas construcdes e a vegetacdo atual que tem

partes com arvores mais altas.

Como mencionado anteriormente, para a presente pesquisa desconsidera-se 0
acesso aos topos das tumbas de passagem durante a pré-histéria pois ndo ha nenhum
indicio de que haveria constru¢cdo ou caminho que viabilizassem esse tipo de acesso.

Portanto, a teoria de intervisibilidade entre as trés tumbas principais da area central de

4% Nao foi possivel fazer uma foto pois, devido ao mau tempo, ndo foi possivel captar a visibilidade em
cima do topo para além de poucos metros de distancia.

%0 Lembrando que existe todo um questionamento em relagdo a reforma e restauragdo de Newgrange: se o
muro de quartzo existiria e se existindo, seria da maneira como esta hoje.
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Bru na Boinne se mostra inadequada. A analise de visibilidade cumulativa para a area
central feita ndo comprova, na pratica, a intervisibilidade entre os monumentos

analisados pois considera uma visdo “de cima” muito especifica.

A andlise de visibilidade cumulativa torna possivel observar e analisar a
existéncia dos locais considerados de importancia na paisagem, de onde as trés tumbas
de tipo 3 da regido (Newgrange, Knowth e Dowth) poderiam ser vistas: para a presente
pesquisa, 0 mais importante é a margem do rio Boyne, ja que este rio tem um papel
importante na constru¢do dos monumentos principais e monumentos satélites analisados
e no relacionamento fisico e ritual com os mesmos. Entretanto, assim como o que
ocorreu com a questdo da intervisibilidade entre as trés tumbas, se faz imperativo
ressaltar que as conclusfes de quais seriam esses locais se ddo a partir de uma visao
ética (ou seja externa, “de cima”) do complexo do vale do Boyne e dos seus

monumentos.
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Conclusao

Como foi possivel observar ao longo dos capitulos, a morte possui grande énfase
na vida cotidiana e social quando se trata de pré-histdria europeia: era a partir e por
meio dela que os lagos comunais de identidade e ancestralidade eram criados e mantidos
através (principalmente) da constru¢cdo de monumentos. Mesmo que 0S primeiros
monumentos funerarios identificados datem do Neolitico, é possivel observar desde o
Mesolitico (ainda que com poucos indicios e achados que vem gradualmente
aumentando ao longo dos anos) existia uma maneira de marcar o simboélico na cultura

material por meio do aparato funerario, do tratamento do corpo e dos enterramentos.

Quando se considera a faixa Atlantica durante o Neolitico, a construcdo da
cosmovisdao comum €é consequéncia imediata uma no¢do de tempo diferenciada que as
populacOes assentadas possuiam em relacdo as populac@es de cacadores e recoletores. A
nocdo de tempo diferenciada trouxe consigo o alicerce para que a construcdo de
monumentos se iniciasse e consigo trouxesse questdes de identidade, memdria e
ancestralidade que perpassam a constru¢do de monumentos durante toda a pré-histéria

europeia Atlantica.

A construcdo das tumbas de passagem no Vale do Boyne durante o Neolitico na
Irlanda funcionou como uma adaptacao regional de um fendmeno muito mais extenso
que predominou na faixa Atlantica. O complexo de tumbas foi construido em etapas de
um mesmo processo que sé pode ser compreendido na longa duragdo. Foi um projeto de
uma paisagem ritual construida ao longo de milénios que convergiu em conhecimentos,
técnicas e praticas arquitetbnicos, cosmoldgicos, rituais, de transporte e méo de obra

especifica que culminou com as estruturas e a paisagem como conhecemos atualmente.
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Em um mesmo espaco (a parte central de Brd na Boinne), é possivel observar a
existéncia de quatro mudancas na cultura material (tumbas de passagem do tipo 1, 2, 3 e
0s monumentos satélites) e o enfoque ritual sendo alterado a medida que o lago com a
terra se tornou mais duradouro: primeiro, as tumbas eram somente para deposicdo de
0SS0S com provaveis rituais na parte externa e voltados para pouquissimos individuos;
depois, os rituais vdo para a parte interna das tumbas que estdo um pouco maiores e
foram cobertas, o que demonstra uma atmosfera ainda muito intimista; em um terceiro
momento as tumbas se desenvolvem de tal maneira que o espaco interno é ainda maior,
mas a énfase na parte externa, para provaveis rituais publicos maci¢os ja comeca a
surgir. A quarta e ultima etapa que analisamos é aquela a qual os monumentos satélites
circulares ndo funerarios surgem tendo como foco a parte externa as tumbas, deixando
claro que o ritual estava ligado a elas, enfatizando ainda mais a questéo da necessidade

de manutencdo da memdria dentro do dominio ancestral do qual faziam parte.

Muito além da hipotese simplista, que defende que mudancas na cultura material
estdo ligadas a mudancas externas sociais e populacionais (como no caso de migragdo e
invasdo, por exemplo, ou até mudancas climaticas) € imperativo considerar a agéncia e
a pratica no amago das sociedades agrafas e que questdes internas — como uma mudanca
de foco ritual durante o Neolitico Final e Idade do Bronze Inicial — ganhe mais espago

entre os pesquisadores.

Principalmente em estudos de pré-histéria europeia novas abordagens sao
essenciais. A metodologia criada durante o mestrado visou uma compressdo mais
humanista do material analisado, buscando alternativas que permitissem um
envolvimento mais explicito por parte do pesquisador com o seu objeto de estudo. A

fenomenologia da percepcdo e da paisagem, assim como o0s estudos dentro da
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arqueologia dos sentidos, se aplicados com seriedade em uma metodologia em conjunto
com métodos logicos e cartesianos, além de fazer uma ponte entre diferentes formas de
analise que costumam ser vistas como antagénicas, trazem consigo uma nogdo mais

holistica do registro arqueoldgico.

A metodologia ‘“hibrida” funcionou como um desafio tendo em vista as
limitacGes e dificuldades enfrentadas, porém mostrou-se eficaz ao quebrar o paradigma
da intervisibilidade entre as trés tumbas de passagem de Bru na Boinne — que so
funcionaria se fossem visualizadas do topo (0 que ndo é plausivel se observarmos o

contexto).

Foi também possivel comprovar por meio das analises de visibilidade
conseguidas (que mesmo ndo sendo criadas para esta pesquisa, serviram bem ao
proposito) que o foco ritual de fato mudou na mudancga do Neolitico Final e Idade do
Bronze Inicial: como mencionado acima, o enfoque funeréario dos monumentos deixa de
existir e se torna claramente ligado a manutencdo da memdria e a ancestralidade, uma
vez que 0S monumentos mais recentes estdo visceralmente ligados aos monumentos
antigos principalmente por padrdes de visibilidade, posicionamento, alinhamento e

cinestesia.

Como ja mencionado, ndo houve tempo habil para colocar em pratica todas as
etapas de levantamento e cruzamento de dados, além da criagdo dos mapas em GIS. A
continuidade dos estudos € essencial para testar o experimento proposto e, assim, torna-
la uma metodologia aplicavel de maneira completa e conclusiva. Acredito que 0S novos
estudos devem seguir para o aperfeicoamento de metodologias hibridas que deem conta

de uma perspectiva mais humanista do registro arqueologico, onde seja possivel

188



compreender melhor e inserir nos estudos projecOes de agéncia, percepc¢do e questdes

sensoriais.
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GLOSSARIO

O presente Glossario foi criado com o objetivo de facilitar o acesso e leitura de termos
especificos ligados, em sua maioria, ao vocabulério arqueoldgico pré-histérico. Sao
definicbes criadas e baseadas em diversos trabalhos e autores que se encontram

devidamente citados ao longo da bibliografia.

Ceramica linear: a mais antiga cultura material do Neolitico, também conhecida

como cultura da ceramica Linear ou Linearbandkeramic (LBK), tradicionalmente
reconhecida como proveniente da Europa Central e Norte, de populacbes que se
estabeleceram nos vales dos rios na regido da Republica Checa e Mar do Norte no 5°
milénio a.C., e esta ligada a expansao da agricultura na Europa Central e se estendendo
para leste nas regides da: Hungria, Holanda, incluindo também concentracdes na
Bohemia, Moravia, regido central da Alemanha e na Renania, com base no cultivo de
grdos e gado domesticado. Uma segunda rapida expansdo para o norte em torno da
borda da Bacia dos Céarpatos, Pol6nia e na regido da Ucrania teve lugar no inicio do 4°
milénio a.C., assim como sua expansdo para a regido central da Franca. E caracterizada
por ser uma ceramica de fundo redondo com incis6es em padrdes lineares (curvilineos,

ziguezagues, espirais e padrdes de meandros).

Cursus: tipo de monumento cerimonial da Idade do Bronze Inicial encontrado nas

ilhas Britanicas que compreende um aterro retangular definido por fosso externo muitas
vezes possuindo as extremidades em de U. Seu propoésito ainda € muito debatido,
embora seja amplamente entendido que serviam como caminhos cerimoniais que,
quando usados para procissoes, estruturariam a visdo da paisagem e dos monumentos ao

seu redor. Muitos ainda tentam entender sua localiza¢do proxima a rios.
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GIS Geographical Information Sistem: nome dado aos programas de

computador que lidam com a anéalise e manipulacdo de bancos de dados espaciais.

Henges: encontrados em toda llhas Britanicas e Irlanda, sdo datados do Final do

Neolitico Inicial, sendo conhecidos como trabalhos de terraplanagem circulares,
delimitados por um aterro possuindo um fosso (ou vala), com uma ou mais entradas.
Costumeiramente possui um arranjo interno feito com pedras e/ou madeira e alguns

possuem enterramentos como secundarios ou associados a eles.

Kerbstones: grandes blocos de pedra com extremidades arredondadas. Muitas vezes

sdo utilizados para criar circulos ou anéis ao redor de monticulos ou tumbas megaliticas.

LIDAR Light Detection and Ranging: luzes de laser que servem para

escanear a paisagem mostrando marcacgdes e estruturas abaixo do solo, imperceptiveis a

olho nu.

Megalitos: grandes blocos de pedra. Termo aplicado geralmente a monumentos do

Neolitico e Idade do Bronze Inicial.

Monticulos Longos ou long barrows: monumento funerario tipico do

Neolitico. As caracteristicas essenciais de um monticulo longo sdo: monte longo com
formato interno retangular ou trapezoidal feito de terra e pedra contendo um muro pedra
ou terra seca e postes de madeira, possuindo um ou mais enterramentos compostos,

geralmente, de inumacgdes desarticuladas.
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Monticulos ou round barrows: sio exemplos de monumentos funerarios.

Sado montes de base circular compostos por terra, solo e rocha que sao redepositados em

cima de enterramentos.

Populacdo da Ceramica Campaniforme ou Bell Beaker: termo

mais geral utilizado para definir grupos amplamente dispersos do final do Neolitico e do
comeco da Idade do Bronze, cuja cultura material inclui quantidades substanciais de
vasos globulares (“beakers”) em ceramica. A distribuicdo destas comunidades é vasta:
Europa Central e Atlantica. As maiores concentragdes de comunidades usando a
cerdmica sdo em regiGes agricolas férteis. Por causa da onipresenca desse tipo de
ceramica, suas formas e textura distintas, e o fato que na maior parte da Europa eles
aparecem contrastando fortemente com estilos mais tardios do Neolitico, explicacdes
difusionistas tentam explicar seu aparecimento. Durante primeiras décadas do século
XX, tal nomenclatura foi expandida para abranger ndo somente a utilizacdo da
ceramica, mas também a propagac¢do da metalurgia pela Europa, além das suas ligagdes
com os ritos funebres (enterramentos individuais ricamente mobilhados) e o uso
extensivo de monticulos conspicuos sobre os enterramentos. Juntos, estes eram Vistos
como o “povo Beaker”, descrito em 1940 por Gordon Childe como "invasores belicosos
imbuidos de habitos dominantes e uma valorizacdo de armas e ornamentos em metal
que os inspirou a impor uma unidade politica em seu novo dominio que seguiu por uma
unificacdo econdmica logo em seguida”. Sugestdes feitas posteriormente em 1976 por
Colin Burgess e Steven Shennan, explicam que o que antes era entendido como uma
“cultura Beaker” foi cada vez mais visto como um "pacote" no qual os elementos
exoticos, como a ceramica (e talvez tudo o que havia dentro dela) e os novos estilos em

metais foram adquiridos e adaptados por comunidades indigenas.
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Tumbas de passagem: forma de tumba megalitica construida em montes ou

monticulos, composta por uma ou mais cAmaras mortuarias que possuem uma passagem
conectando o interior ao exterior da tumba. Existem variagdes no tamanho e no formato
das camaras, mas as formas poligonais sdo as mais comuns. Podem ser encontradas no

oeste da Franca, Espanha, parte ocidental das Ilhas Britanicas e Escandinavia.

Tumbas meqgaliticas: termo genérico aplicado a tumbas com camaras criadas a

partir de grandes blocos de pedra (que eram usados para criar as paredes e 0s tetos das

camaras).
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